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YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 05.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kapaklar1 Takalim” isimli matematik etkinligi

“"Renk Tonlari” isimli sanat, okuma yazmaya hazirlk etkinligi
“Ayi Kardesler” isimli Tiirkge, sanat, oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KAPAKLARI TAKALIM

Etkinlik Cesidi: Matematik Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varhgin adini, rengini, seklini, biyiikltgiind, uzunlugunu, kokusunu, miktarint ve kullanim
amaglarini sayler.
Kazanim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gdre eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir. Nesnhe/varliklar: biiyiikligiine gére ayirt eder, eslestirir.
Kazarnim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin biiyiikligiini, uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 9. Nesne ya da varliklar: Gzelliklerine gdre siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklart uzunluklarina, biiyiikliiklerine gére siralar.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kigtik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri agar/kapar.
OGRENME sURECE
Masaya igi farkli nesnelerle dolu (nohut, boncuk, atag, lastik vb.) kavanoz ve siseler ile kapaklar konur.
Tiim kavanozlar ve sigeler masaya yan olarak yerlegtirilir. Iyi kapanmamig kavanoz ve sigelerin igindeki
nesheler masaya dokiilmiistiir. Cocuklarla nesnelerin isimleri, renkleri, sekilleri, biiyikliikleri, uzunluklari,
kokulari, miktarlar: ve kullanim amaglari hakkinda konusulur.
Gocuklar kavanoz ve siseleri uygun kapaklar ile kapatirlar. Kapatmadan once masaya dokiilen nesneleri
kavanoz ve siselere doldururlar. Kapaklar: kapatirken asagidaki tekerleme hep birlikte soylenir;
Kapaklari alalim kavanoza takalim,
Eger ona uymazsa siselere bakalim.
Dene dene bul iste,
Hangi kapak nereye,
Cevir gevir oyle tak,
Bulamazsan yine bak" (E.Burcu Kogak /Hatay)
Gocuklar tiim kavanoz ve siseleri uygun kapaklarla kapatincaya kadar tekerleme sdylemeye devam edilir.
Tim kapaklar kapatildiktan sonra gocuklar sise ve kavanozlari uzunluklarina, daha sonra da biiyiikliiklerine
gore siralarlar. Siralamalarin dogru yapilip yapilmadigi gocuklarla beraber degerlendirilir.
MATERYALLER
¢  Farkli uzunluk ve genislikte kavanozlar, siseler ve bunlara ait olan kapaklar, nohut, mercimek,
boncuk, atag, lastik.
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
e Boyut: Biiyiik-Kiigiik, Uzun-Kisa
o Zit: Agik-Kapali
e Miktar: Az-Cok
AILE KATILIMI
¢ Ailelerden gocuklariyla evde tencere ya da saklama kaplariyla buna benzer bir etkinlik yapmalar:
istenir.
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
Soyledigimiz tekerleme hosunuza gitti mi?
En gok nesne alan kavanoz/sise hangisiydi? Neden?
En az nesne alan kavanoz/sise hangisiydi? Neden?
Evde anne-babalariniz kavanoz ve siselerin igine bir seyler koyup saklyorlar mi?
Neler koyuyorlar?

UYARLAMA



RENK TONLARI

Etkinlik Cesidi: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlk Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLARVE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar: Gzelliklerine gdre siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gére siralar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7: Bir isi ya da gérevi basarmak igin kendini gidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
gosterir.

OGRENME SURECE

Ogretmen masanin iizerine sari renkli oyuncaklari koyudan agiga dogru yan yana dizer. Cocuklara
oyuncaklarin rengi sorulur. Ardindan dizilis sirasini incelemeleri istenir. Cocuklarla oyuncaklarin renk
tonlarina gére dizildigini fark etmelerine yanelik konusmalar yapilir. Istekli gocuklar bagka renkte nesneleri
kullanarak tonlarina gére siralama yapmalarina firsat verilir. Ayni etkinlik renkli fon kartonlar: kullanilarak
da yapilir.

Cocuklar galisma masalarina alinir. Beyaz renkte oyun hamurlari dagitilir. Hamurlar kiigiik toplar halinde dort
pargaya ayrilir. Ogretmen her gocuga kiigiik bir parga yesil renkte oyun hamuru verir. Cocuklar beyaz
hamurla yesil hamuru karigtirirlar. Ogretmen bu kez daha biiyiik miktar yesil hamur verir. Geriye kalan iki
beyaz hamur iginde yine miktar: daha artirarak yesil hamur verir. Karisim tamamlaninca hamurlar yan yana
dizilir. Cocuklara hamurlara dikkatle bakmalari istenir. Yesil rengin tonlari incelenir. Oyun hamurlarini renk
tonlarina gére siralamalari istenilir.

Cocuklar galisma masalarina alinarak “Mintilerin balonlarinin renklerini inceleyelim. Labirenti takip ederek
koyu sari balonu olan Minti'yi agik sari balonu olan Minti'ye ulastiralim. Koyu yesil balonu olan Minti'yi
agik yesil balonu olan Minti'ye ulastiralim. Boyanmamis balonlar: ayni renklerde boyayalim” yonergeli
¢alisma sayfasi uygulanir

MATERYALLER
e Oyuncaklar
e  Beyaz renkli oyun hamuru
e Yesil renkte oyun hamuru
SOZCUKLER
. Renk tonlari
KAVRAMLAR
. Renk: Renk tonlari
AILE KATILIMI
e  Evde kiyafetlerin ve ya kumas esyalarin renk tonlamalar ile ilgili sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi renk oyun hamuru ile oynadik?
En cok yesil renk dogada nerede var?
En gok hangi rengi seviyorsunuz?
Yesilin tonlarini nasil elde ettik?
Sinifimizda sari renk esyalardan renk tonlari agik ve koyu olani gésterir misiniz?

UYARLAMA



AYI KARDESLER

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10: Mekadnda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Géstergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

OZBAKIM BECERILERL

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini gikarir. Giysilerini giyer. Diigme agar. Diigme kapar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapigtirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen” Gokge 6zgiir olmak istiyor"isimli 6ykiiyii anlatir

Gokge Ozgiir Olmak Istiyor

O sabah insanin igini isitan bir giines, piril piril bir gokyiizii vardi. Gok¢e ve Goksu, bu glizel giinii evde
gegirmek istemiyordu. Annelerine gidip bugiin disari ¢ikip ¢ikamayacaklarini sordular. Anneleri, kapinin
yaninda duran piknik sepetini gostererek:

— Ben ¢oktan hazirim, kahvaltimizi parkta yapacagiz, dedi.

Gokge ve Goksu sasirmisti. Demek anneleri daha onlar uyanmadan hazirligini yapip onlara siirpriz yapmisti.
Ikisi ayni anda:

— Yasasin, harikasin anne, diye bagirdilar. Hemen odalarina gidip hazirlandilar.

Park ¢ok giizeldi. Agaglarin taze yapraklar: hisirdiyor, kuslar nese iginde é6tiisiiyor, yemyesil ¢imler insana
huzur veriyordu. Anneleri, ¢imlerin iizerine bir ortii serdi ve sepetteki yiyecekleri ¢ikarmaya basladi. Hep
birlikte kahvaltilarini yaptilar. Kahvaltidan sonra anneleri:

— Ben bunlari sepetimize yerlestirirken siz de fazla uzaklasmadan etrafi kesfedebilirsiniz, sonra oyun
parkina gideriz, dedi. Gokge ve Géksu, biraz dolasmak igin kalktilar.

Gokge, agaglari ¢ok seviyor; baharin gelisiyle onlarin nasil yeniden canlandiklarini yakindan gérmek istiyordu.
Bu nedenle oyun parkina gitmek yerine agaglarin arasinda dolagmay: tercih etti. Agaglarin yere diisen yesil
yapraklarindan birkag tane aldi. Onlari eve gétiiriip daha once toplayip kuruttugu yapraklar gibi kurutacakti.
Yapraklardan ¢ok giizel bir albiim yapacakt:.

Gdoksu da o sirada parkin bir baska tarafindaydi. O, ¢imlerin arasinda yeni yeni ¢ikan papatyalari koklamayi,
kelebekleri kovalamayi, ugur béceklerini ugurmayi, karinca yuvalarini izlemeyi ¢ok seviyordu. Nese iginde bir
o0 yana bir bu yana kosup duruyordu.

Onlar etrafta dolagirken anneleri de isini bitirdi. Artik ¢cocuk parkinda eglenme zamaniydi. Etrafa bakti;
once Goksu'yu, sonra da uzaktaki bir agacin altinda Gékge'yi gordii.

— Gokge, Goksul Artik oyun parkina gidelim mi, dedi.

— Tamam annecigim, diye cevap verdi Goksu.

Gékge annesinin seslendigini duymamisti bile. Yerdeki yapraklar: toplayarak ilerliyordu.

Annesi onun yanina gitti.

— Gokge! Beni duymadin mi kizim?

— Duydum annecigim.

— Bana cevap vermedigin ve gok uzaklastigin igin endiselendim, dedi.

— Annecigim koleksiyonum igin yaprak topluyordum, ben 6zgiirce dolagmak istiyorum, dedi Gokge.

Gékge annesinin neden bu kadar endiselendigini anlayamamisti.



Annesi:

— Benim gérebilecegim uzaklikta dolasmani istiyorum, dedi. Sonra hep birlikte ¢ocuk parkina gitmek iizere
oradan ayrildilar. Gokge, 6nden yiiriiyor; zaman zaman kosarak onlardan uzaklasiyordu. Annesi Gokge'ye
sesleniyor ama Gokge onlardan iyice uzaklastigi i¢in onlari duymuyordu.

Gokge o sirada bir kelebek gordii. Kelebek bir papatyanin iizerine konmustu.

Kelebek renk renk kanatlariyla ne de giizel gériiniiyordu.

— Sen ne kadar glizel bir kelebeksin dyle, dedi. Bir siire kelebegi seyretti.

Kelebek ugmaya basladi. Gokge de onu takip ediyor, arkasina bakmadan kogsmaya devam ediyordu.

— Annecigim kelebek ne kadar giizel dyle degil mi, diye sordu. Arkasina doniip baktiginda ne annesi ne de
kardesi oradaydi. Etrafa iyice bakti. Bir anda ne yapacagini bilemedi, kaybolmustu. Simdi ne yapacakti?
Cok ge¢meden annesi ve kardesi yanina geldiler.

Gokge kosarak annesine sarildl.

— Annecigim kelebegi takip ederken sizlerden uzaklastigimi fark edemedim, dedi.

Annesi:

— Gokge, ben de senin 6zgiirce kosup oynamani istiyorum ama fazla uzaklasirsan kaybolabilirsin, dedi.
Gokge:

Annecigim senin ne demek istedigini simdi daha iyi anladim. Bir daha senin beni gérebilecegin uzakliklarda
oynayacagim, dedi.

Sonra hepsi el ele tutusup en sevdikleri sarkiyi soyleye soyleye ¢ocuk parkina gittiler. (Yildiz TEK GAMLT)
Ogretmen "Ayi Kardegler” isimli parmak oyununu birkag kez soyler Ardindan gocuklara tekrarlatir

Ayi Kardesler

5 kiigiik ayicik (50l elin parmaklar gosterilir.)

Kis boyunca uykuda (Uyuma hareketi yapilir.)

Canlaninca tiim doga (Kollar iki yana agtlir.)

Bir bir uyanir ayilar da (Uyanma hareketi yapilir.)

Lay! uyandi etrafina bakind (Sol elin basparmagi gosterilir diger parmaklar yumuktur.)
2.ay! ne yedigini unuttu, karni da gok agti(Sol elin isaret parmagi gosterilir diger parmaklar yumuktur.)
3.ay! bal yedigini hatirlatt (Sol elin orta parmagi gésterilir diger parmaklar yumuktur.)
4.ay1 kahvalt hazirlad (5ol elin yiiziik parmagi gosterilir diger parmaklar yumuktur.)

5.ay1 tiim ayilari ¢agirdi (50l elin serge parmagi gosterilir diger parmaklar yumuktur.)

Birlikte kahvalti keyfi harikayd:i.(S.POLAT)

Kitap merkezinden bir kitap segilerek ve oykiiniin ismi séylenmeden okunur 6ykii sonunda gocuklardan aykiiye
isim diisiinmelerini istenir. Cocuklar tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir.

Kartlar bir pogete konularak bir kart gekilir. Segilen kartta gikan isim 6ykiiniin ismi olarak belirlenir.
Galisma sonunda oykiiniin gergek ismi de soylenir.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Kesme katlama yontemiyle “Ayicik” yapilacagi agiklanir. Kahverengi
kartona gizilmis kulaklar agiz ve goz gizimleri gocuklara dagitilir. Ogretmen rehberliginde galisma
tamamlanir.

Cocuklardan minderlerini alarak halinin iizerine u seklinde oturmalari istenir. Ardindan iki tane iri diigmeli ve
kolay iliklenip gikarilabilen yelek getirilir. Yeleklerdeki diigmeler sayilir. Cocuklardan sirayla ikiser kisi

hizl bir bigimde tim diigmeleri ¢oziip yelekleri gikarmalari istenir. Oyun bu sekilde tiim ¢ocuklarla sirayla
oyhanir.

MATERYALLER
o  Opykii kitabr, Iki yelek, fon kartonu, makas, yapistirici
SOZCUKLER
o Tlikleme, diigme
KAVRAMLAR
e Sayl/ sayma
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklarin e becerilerine yénelik diigme ilikleme, bagcik baglama ve fermuar gekme ile
ilgili galismalar yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME



Sanat etkinliginde ne yaptik?

Hangi malzemeleri kullandik?

Parmak oyunumuzun adi neydi?

Yeleklerle ne yaptik?

Diigmeyi iliklerken zorlandin mi?

Sen kiyafetlerin diigmesini ilikleyebiliyor musun?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 06.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
"Trafik Isiklarini Ogreniyorum” isimli Tiirkge, miizik etkinligi

“Trafik Isiklar” isimli sanat Tirk¢e ve drama etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TRAFIK ISARETLERINI OGRENELIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 13. 6Giinlik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sayler.

Kazanim 17. Neden sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir, konusmay: siirdiiriir. Konugmayi sonlandirir. Konugsmak igin sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

OZ BAKIM BECERILERL

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari sdyler. Temel giivenlik kurallarini bilir.

OGRENME SURECE

Cocuklara bu haftanin Trafik ve Ilkyardim haftasi oldugu séylenir. Bu haftada insanlara trafik kazalarinin
onlenmesi, trafik kurallarinin 6nemi, yayalarin giivenligi ve bir kaza durumunda ilkyardim galismasinin nasil
yapilacagi 6gretilir.Ogretmen cocuklara sorular sorar;"Trafik nedir?” diye sorar. Ogretmen gocuklarin
cevaplayabilmesi igin ipuglari verir. Motorlu ve motorsuz tasitlarin ve yayalarin karayollarinda gidip
gelmesineTrafik" denir. (Trafikresmi gasterilir)" Trafik kurallari nedir?" diye sorar. Ogretmen gocuklarin
cevaplayabilmesi igin ipuglari verir.Yayalarin ve araglarin karayollarindaki hareketleri diizenleyen ve
tanimlayan kurallara ise” Trafikkurallar: denir” (Trafik isaretleri resimleri gosterilir)

Araba siirelim” isimli parmak oyunu hep birlikte soylenir. Ardindan bilmeceler sorulur.

Araba Siirelim

Haydi, arabaya binelim  (Ayakta duran biitiin gocuklar sandalyelerine otururlar)

Koltuga kurulalim

Gevirelim anahtari (Burun saga sola gevrilir.)

Sonra gaza basalim (Sag ayakla gaza bastyormus gibi yapilir.)

Cevirelim direksiyonu  (Ellerle direksiyon cevirme hareketi yapilir.)

Arabayi ¢alistiralim

Tekerlekler donmeye basladi (Eller birbirinin etrafinda déndiirmeye baslanir.)

Once hizli yavas sonra hizli (Eller birbirinin etrafinda 6nce yavas yavas sonra hizli hizh gevrilir.)
Direksiyonumu geviririm Kanatlarim vardir Iki
tekerlegim var

Tekerleklerimi déndiiririm(Araba) Kuslar gibi gokyiiziinde siiziilirim(Ugak) Gocuklar

beni gok sever(Bisiklet)
Cocuklara "Tagitlar” adl sark: dinletilir. Sarki hep birlikte tekrarlanir.

Tasitlar
Diidiik galar ince ince Otomobil firlar birden
Yolcular binince Kalkarken yerinden
Gidiyor gufugufuguf Katryor tozu dumana
Uzaklarda gozii Uzaklarda gozii
Git glile giile gel giile Git giile giile gel giile giile
Gok bekletme bizi Gok bekletme bizi
MATERYALLER

e  Trafik isaretlerinin oldugu gérseler
SOZCUKLER

e Trafik isareti, trafik levhasi, yon



KAVRAMLAR

o Zit: Hizh-yavas
AILE KATILIMI

e Ailelerden, bulunduklari sehirde gocuk trafik parkuru olup olmadigini 6grenmeleri, eger varsa

gocuklarini gétiirmeleri istenebilir.

DEGERLENDIRME
Hangi konuda sohbet ettik?
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Trafik gok sikisik oldugunda neler hissedersin?
Trafik isaretleri olmazsa neler olurdu?
Trafik polisinin gorevleri nelerdir?
UYARLAMA



TRAFIK ISIKLARI

Etkinlik Cesidi: Sanat ,Tiirkge ve Drama Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DIL GELISIMI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar

MOTOR GELISIMI

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir.

OGRENME sURECE

Ogretmen tagitlar ve trafik isimli Oykiiyii kuklalarla anlatir.

Eda abla: Alis ben geldim nasilsin?

ALIS: Eda abla hog geldin, o elinde tuttugun nedir?

trafik isiklarini gésteren bir resim.

Alis:Eda abla iyi ki geldin. Bende trafik isiklarinin rengini hep sasiriyorum, siirekli anneme soruyorum.

Ada abla:Tamam o zaman basliyorum.Tasitlar, insanlari ve ¢esitli esyalari, yiikleri bir yerden bir yere tasiyan
araglardir. Bu tasitlarla karada, denizde ve havada yolculuk yapariz.

Alis: Ben biliyorum ugaklar havada giderler.

Eda abla: Dogru ugak ve helikopter hava tasitlaridir. Gemi, vapur, kayik sandal, feribot ise deniz tasitidir.
Otomobil, otobiis, kamyon, tren, bisiklette kara tasitlaridir.

Alis: Benim ¢ok glizel bir bisikletim var.

Eda abla: Onu siirerken dikkat ediyorsun éyle degil mi?

Alis: Babam bisikleti aldigim zaman, nasil kullanacagim hakkinda bilgide verdi.

Eda abla:Tagitlar insanlar igin ¢ok yararlidir. Insanlar yiiriyemeyecek kadar uzakliktaki islerine, akraba ve
tanidiklarina, hastanelere hep tasitlarla giderler.

Alis: Trafik nedir eda abla?

Eda abla: Araglarin ve yayalarin yol lizerindeki gelis gidis hareketlerine trafik denir.

Bizlerin uymak zorunda oldugu kurallar vardir. Yayalar karsidan karsiya gegerken mutlaka trafik isiklarina
bakarak ge¢melidir.

Bu isiklarin anlami ise kirmizi yaninca -dur  sari yaninca -hazirlan yesil yaninca-geg tir.Ayrica yollarda
beyaz seritler halinde ¢izilmis yaya gegitleri vardir.Karsidan karsiya gegerken bu gegitlerin (izerinden
gegmeliyiz.

Alis: Otobiiste yiiksek sesle konusmak dogru degil.

Eda abla: Evet otobiislere sira ile binmeli, 6n kapidan binip arka kapidan inmeliyiz. Otobiislerde yiiksek sesle
konusmak, yerlere ¢op atmak, soféorle konusmak yanhs davranmislardandir.

Alis: Ben yash teyze ve amcalara yer veriyorum.

Ada abla: Yasli,hasta ve ¢ocuklu bayanlara yer vermeliyiz. Ayrica ¢ok énemli bir kurali unutuyordum.
Arabanin én koltuguna ¢ocuklar kesinlikle oturmamalidir. Arabanin penceresinden disari sarkmamaliyiz.
Alis: Ben her zaman arka koltuga oturuyorum.

Eda abla: Trafik kurallarina uymali, kendimizi tehlikelerden korumaliyiz. {ocuklar trafik kurallarina uymaliyiz,
bu hem bizim hem de baskalarinin can giivenligi igin gereklidir. (Segkin TABAR)

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Uzerinde trafik igiklari levhasi olan A4 kagitlari gocuklara dagitihir.
Trafik igiklarinin hangi renk oldugu ve renklerin hangi anlama geldigi hakkinda sohbet edilir. Daha sonra
Trafik lambalari olmasa siiriiciiler ne zaman gegebilecegini anlayabilirler miydi? Trafik lambalarina dikkat
etmeyen siiriiciiler seni duyabilselerdi onlara ne séylerdin? Gibi sorular sorularak gocuklarin cevaplar alinir.
Uzerine daire gekli gizilmis kirmizi sari ve yesil renkli el isi kdgitlar: gocuklara dagitilir. Cocuklar el igi
kagitlarini keserek levhadaki uygun yere yapistirirlar.Parmak oyunu séylenir.

Iki kardes yiiriimiigler (Isaret parmag ile orta parmak yiiriirmiis gibi hareket
ettirilir.)



Karsilarina trafik lambasi ¢ikmis durmuslar. (Parmaklar hareketsiz)
Kirmizi yanmis "dur" demis

Ama kiiglik kardes yliriimis (Isaret parmagi bir adim atar.)
Biiylik kardes onu gekmis (Isaret parmag: eski yerine getirilir.)
Sonra yesil yanmis "gegin" demis.

Yiriyip gitmigler (Parmaklar yiiritiilir.)

Bu kez de karsilarina trafik polisi gikmis "Durun” demis (El ile dur isareti yaptlir.)

Iki kardes durmuslar (Parmaklar hareketsiz)

Trafik polisi "gegin "' demis (El sallanarak geg isareti yapilr.)
Iki kardes gegmigler (Yiiriime hareketi)

Sonra da kosa kosa eve donmiisler (Parmaklar kosturulur.)

Ogretmen gocuklar daha énceden hazirladigi kirmizi, sari, yesil daireleri gésterir. Cocuklari sinifta yan yana
dizer. Cocuklara " Simdi sizlerle trafik isiklarini 6grenecegiz. Benim adim trafik 151gi ve sizlerde birer
arabasiniz * der. Cocuklara kaldiracagi dairelerle komut verecegini soyler.

Kirmizi daireyi havaya kaldirir. - Benim adim kirmizi trafik 151g1 beni goriince durman gerekiyor.
(Cocuklarda yerlerinde durmalari istenir)

Sari daireyi havaya kaldirir. - Benim adim sart trafik 151g1 eni goriince hazirlanman lazim.(Gocuklar
hazirlanma hareketleri yapmalari istenir)

Yesil daire havaya kaldirilir. - Benim adim yesil beni goriince gegebilirsin yaylara dikkat et. (Cocuklarin ileri
dogru hareket etmeleri istenir)

Ayni hareketler yayalar iginde tekrar edilir.

MATERYALLER
e Elisi kagidi
e Yapigtirici
e A4 kagidi

e Mukavva karton

e  Kuklalar

e  Kukla sahnesi
SOZCUKLER

e Trafik

e Trafiksiklar:
KAVRAMLAR

e Renk: Kirmizi, sari, yesil
AILE KATILIMI

¢ Ailelerden gocuklari ile birlikte karsidan karsiya nasil gegebileceklerini gostermek amaciyla yiiriyiis

yapmalari istenir.

DEGERLENDIRME
Trafik nedir?
Trafik isiklart hangi renk?
Yesil 151k yaninca ne yapmaliy1z?
Sari 151k yaninca ne yapmaliyiz?
Kirmizi 151k yaninca ne yapmalryiz?
Trafik isiklarinin anlami nedir?
Trafik kurallari neden vardir?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 09.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Gline Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hangi Tagsitlarla Yolculuk Yaptimz?" isimli Tiirk¢e ve Sanat etkinligi
“Sayilar1 Dogru Dizelim” isimli oyun ve matematik etkinligi
“"Mutfakta Yemek Piser” isimli fen ve miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HANGI TASITLARLA YOLCULUK YAPTINIZ?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biylik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIM VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIMI

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Malzemeleri yapistirir.Degisik
malzemeleri kullanarak resim yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DiL GELISIMI

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sgzciiklerin anlamini séyler.

SOYSAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gérevi basarmak igin kendini gidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
gosterir.

OGRENME sURECE

Ogretmen cocuklara gesitli sorular ysneltir.

Tasit ne demek?

Hangi tasitlar: biliyorsunuz?

Daha dnce hangi tasitlarla yolculuk yaptiniz?

Hangi tasit en hizli hareket eder?

Hangi tasit yavas hareket eder?

Ardindan gocuklara gesitli tasit resimleri gostererek isimleri sorulur. Resimler kara deniz ve hava tasitlari
olarak gruplanir. Ardindan “Igne batti” adl tekerleme séylenir. Parmak oyunu séylenir.Bilmeceler sorulur.

Yolun kenarinda durdum, Havada gider Dumani tiiter, Kocaman kanath
Onceleri gok korktum. Askerler biner, Isterse gider, Simdi yerden
kalkti. (Ugak)

Uzerine ¢ikinca, Ugak gibidir, Balik degildir,

Trafikten kurtuldum. (Ust gegit) Pervanesi doner. (Helikopter) Denizde yiizer.(Gemi)

Sira sira odalar, Havalarda dolagtirir, Altinda dort teker,
Birbirini kovalar. (Tren) Yolculari hizla ulagtirir. (Ugak)  Ustiinde yiik ¢eker. (Araba)
Arabanin Tekeri” adli parmak oyunu 6gretmen rehberliginde uygulanir.

Arabada bes kisiyiz (Sol el parmaklari agilarak gosterilir 1,2,3,4,5 diye sayilir.)

Arabay! kullanan babam (Sol elin bas parmagi gosterilir diger parmaklar kapali tutulur.)
Gidecegimiz yere gotiiriir bizi gok hiz yapmadan (Arabanin direksiyonu tutulur gibi yapilir.)
Tekerlekler doniiyor ..déniiyor (Kollar birbirinin etrafinda dondiirdlir.)

Ablam telesla babama sesleniyor;

Iste okulum, babacigim burada ineyim (5ag elin isaret parmagi gosterilir, diger parmaklar
kapatilir.)

Babam frene basti (Ayakla frene basma taklidi yapilir.)

Tekerlekler yavaslad! yavasladi (Kollar birbirinin etrafinda dnce hizli sonra yavas dondiiriiliir.)
Sonunda durdu, ablam okuluna kogtu. (Eller hareket ettirilmeden bekletilir.)

Babam basti gaza (Ayakla gaza bastyormus gibi yapilir.)

Tekerlekler tekerlekler déndii dondi hizland: (Kollar birbirinin etrafinda hizli hizli dendiiriiliir.)



Iste Pazar goriindii (Sol el alna konulur, etrafa bakilir.)

Annem dur burada ineyim dedi (Sag elin isaret parmagi gosterilir, diger parmaklar kapatilir.)
Babam yine basti frene (Ayakla frene basma taklidi yapilir.)

Tekerlekler yavasladi, yavasladi (Kol birbirinin etrafinda 6nce hizl sonra yavas dondiirdliir.)
Sonunda durdu. (Eller hareket ettirilmeden bekletilir.)

Annem pazarda aligverise koyuldu.

Babam tekrar basti gaza (Ayakla gaza bastyormus gibi yapilir.)

Tekerlekler dondi dondii hizlandi (Kollar birbirinin etrafinda 6nce yavas sonra hizli hizli dondiiriiliir.)
Iste hastane goriindii (Sol el alna konulur ,etrafa bakilir.)

Dedem birden sevindi
Dur oglum ineyim gidip doktora goriineyim (Sag elin isaret parmagi gosterilir, diger parmaklar kapatilir.)

Babam frene basti (Ayakla frene basma taklidi yapilir.)

Tekerlekler yavasladi, yavasladi (Kollar birbirinin etrafinda dnce hizli sonra yavas dondiiriiliir.)
Dedem arabadan indi. Hastaneden igeri girdi

Babam tekrar basti gaza (Ayakla gaza basryormus gibi yapilir.)

Tekerlekler donddi.. dondii... hizland: (Kollar birbirinin etrafinda 6nce yavas sonra hizl hizh
donddrilir.)

Iste anaokulum géziiktii (Sol el alna konulur, etrafa bakilir.)

Icimi seving kapladi

Babam frene basip arabay: yavaslatti (Kollar birbirinin etrafinda dnce hizli sonra yavas

dondurilir.)

Tutup elimden Okuluma birakt

Arabamin arkasindan bakarken babam bana el salladi (El sallanir.)(Segkin TABAR)
Igne Batti

Igne batti, canimi yakti,

Tombul kus, arabaya kos.

Arabanin tekeri,

Istanbul'un sekeri.

Hop hop altintop,

Bundan baska oyun yok. Tekerlemenin ardindan aykii anlatilir.

Trafik Isiklarini Ogreniyorum. .

Ece annesi ile birlikte ¢arsiya ¢ikmisti. Kalabalik bir caddede bulunan bir durakta otobdiisten indiler. Cadde
¢ok kalabalikti. Trafikteki tasitlar ¢ok fazlayd. Gidecekleri magaza caddenin karsisinda bulunuyordu.

Annesi: Ece karsiya ge¢memiz gerekiyor kizim, dedi.

Ece: Anne burada ¢ok araba var, hig durmadan gegiyorlar. Bize gegmemiz igin izin vermiyorlar.

Annesi: Bak Ece su karsidaki lambalari gériiyor musun?

Ece: Goriiyorum annecigim.

Annesi: Bunlar trafik isiklar: kizim. Simdi kirmizi 151k yaniyor, biz bekliyoruz arabalar gegiyor. Birazdan sari
yanacak biz yiiriimeye arabalarda durmaya hazirlanacak, yesil isik yaninca arabalar durup bize yol verecekler
bizde karsiya kolayca gegecegiz. dedi.

Tam o sirada yesil isik yandi. Ece annesinin elinde siki siki tutarak karsiya gecti

Eve déndiiklerinde Ece biiyiik bir heyecanla babasina sarildi.

Babasi: Neler yaptiniz anlat bakalim.

Ece:Baba ben bugiin Trafik isiklarini 6grendim. Kirmizi isik yaninca -dur  sari i1sik yaninca hazirlan yesil isik
yaninca geg.

Babasi ¢ok mutlu olmustu. Kizi artik biiyiiyor ve trafik kurallarini 6Greniyordu .(Segkin TABAR)

Cocuklar galisma masalarina alinir. Cocuklar sayilar: esit li¢ gruba ayrilirlar. Birinci grup kara tasitlar: ikinci
grup hava tasitlar: ligiincii grupta deniz tasitlar: ile ilgili proje ¢alismasi yapacaktir. Kesme ve katlama
ydntemiyle araba tren otobiis gemi kayik yelkenli ugak balon ve helikopterler yapilir. Tamamlanan tasitlar fon
kartonlarina yapistirilir. Pastel boyalarini kullanarak deniz bulut trafik gizilerek galisma famamlanir.

MATERYALLER
e Tasit resimleri
e Yapigtirici



SOZCUKLER

o Tasit
e Ulasim
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Ailelerden gazete ve dergilerden kesilmis tasit resimleri gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Tasitlar ne ise yarar?
Hava tagitlar: hangileridir?
Kara tagitlar: hangileridir?
Deniz tagitlar hangileridir?

UYARLAMA



SAYILARI DOGRU DIZELIm

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Kiiglik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) : ............

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say kadar nesneyi gésterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayry: soyler.10'a kadar olan sayilar igerisinde bir
sayidan dnce gelen sayty! soyler.10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy: soyler.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
OGRENME SURECT
Ogretmen 20 tane balonu gigirir ve iizerine kegeli kalemlerle 1'den 10'a kadar sayilardan ikiger tane yazar.
Iki tane ip diizenegi olusturulur. Esit sayida iki grup olusturulur. Her grup iyeleri kendi ip diizeneginin éniine
siralanirlar. .Balonlar biiyiik boy sepet igine konulur. Basla komutu ile en 6nde duran gocuklar hemen kosarak
sepetin yanina gider. Sepetin iginden 1 sayisini bulan ilk grup liyesi hemen kendi diizeneklerinin yanina gider
ve balonu ipe baglarlar. Balonu baglayan gocuk hemen arkadaslarinin yanina gider ve siranin arkasina geger.
Ikinci sirada bulunan gocuklar oyuna devam eder. Burada yapilmasi gereken sayilari sirali olarak dizmektir.
Oyunun sonunda sayilari dogru sekilde dizen ve balonlari ipe baglayan grup oyunu kazanir. Daha sonra her iki
grubun ipe dizilmis balonlarindan bazilari gikarilir. (Ornegin 1 ve 2 yazili olan balon ipte bagliyken 3 yazili
balon gikarilir. 4 ve 5 yazan balon ipte bagh kalir.) Cocuklardan sira bildiren sayilarin yazili oldugu balonlari
dogru yerlerine tekrar asmalari istenilir. En gabuk tamamlayan grup oyunu kazanmis olur. Gruplardaki
gocuklar degistirilerek gocuklarin ilgisine gore oyun devam ettirilir.
Oyun bitiminde 6gretmen balonlarla toplama galismalar: yapacaklarini sdyler. Bir sepete 2 balon diger sepete
3 balon koyar. Cocuklardan sirayla toplam balon sayilarini bulmalarini ister. Sepetlerdeki balonlar toplami
10'u gegmeyecek sekilde sayilari degistirilerek balon toplamaya devam edilir.
MATERYALLER

e Ontane balon

o Kegeli kalem

e Ip

o Ipdiizenegi

e Sepet
SOZCUKLER

o Siralamak
KAVRAMLAR

e  Sayl/ sayma
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Balon asma oyununu sevdiniz mi?

Sayilari sira ile 1'den 10'a kadar sayar misiniz?

Balonlarla toplama yapmak mi kolay, ¢alisma sayfasindaki toplamalari yapmak mi kolay?
Bu etkinlikte hoslanmadiginiz bir sey var miydi?

UYARLAMA



MUTFAKTA YEMEK PISER

Etkinlik Cesidi: Fen, Miizik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne /durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DiL GELISIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: séyler

Kazanim 2. Sesini uygun kullamir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

OGRENME SURECE

Cocuklarla birlikte yere minderlerin {izerine dik bir sekilde oturulur. Birlikte nefes egzersizleri yapilir.
Sonra gocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir. Agizdan nefes alip agizdan nefes verme, burundan nefes
alip burundan nefes verme, agizdan nefes alip burundan nefes verme, burundan nefes alip agizdan nefes
verme, bu sekilde nefes alip verirken gogsii sisirip indirme, karni sisirip indirme hareketleri ayni sira ile
yapilir. En dogru nefes alip vermenin son yapilan oldugu vurgulanir ve daha gok tekrar edilir. Bedenlerine
dokunarak inip kalkma hareketi hissetmeleri istenir.

Gocuklara gesitli sesler dinletilir. (cesitli tasit sesleri, hayvan sesleri, doga olaylari vb) Cocuklardan yere
uzanmalar: ve gozlerini kapatmalari istenir. Gozleri kapaliyken etraflarinda duyduklar: sesleri dinlemeleri
istenir. Cocuklar uzanirken Ogretmen kapi sesi, su sesi vb sesler ¢ikartir. Cocuklara neler duyduklari sorulur.
Cocuklar yerden kaldirilarak duyduklari sesler hakkinda konusulur.

Gocuklar el ele tutusur halka olurlar. Cek gek sarkisi hareketleriyle birlikte séylenir.

Cek Cek Sarkisi

Mutfakta yemek piser
Atistir Gger beser
Cek gek gek ayrani gek gek

Az yersen sortun diiser
Gok yersen karnin siser
Gek ¢ek gek sortunu gek ¢cek

Selam dur ete siite
Sonra kos tuvalete
Gek gek ¢ek sifonu gek gek

Nezleysen halin yaman
Burnun olmus kocaman
Gek ¢ek gek burnunu ¢cek gek
Sarkinin sozlerine gore oykiinme yapilir,
MATERYALLER
e  Ses ¢ikaran ¢esitli nesneler
SOZCUKLER
e Nefes, nezle,
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Sarkinin sozleri eve not olarak gonderilir. Evde tekrar etmeleri istenilir.



DEGERLENDIRME

Gozlerimiz kapaliyken hangi sesleri duydunuz?

Hangi organimizla duyuyoruz?

Sizce giiriiltii neye denir?

Gozlerimiz agikken mi yoksa kapaliyken mi daha rahat duyariz?
Duymaktan en gok hoslandiginiz ses hangisidir?

Hangi ses sizi rahatsiz eder?

Sarki séylerken neler hissettiniz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 10.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Piskiirtme Boya Yapalm” isimli sanat, matematik etkinligi

"Karsimizda Bir Nokta, Durmak Gerek Orada” isimli miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Cimleyi Tamamlayalim” isimli Tiirkge ve sanat

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PUSKURTME BOYA YAPALIM

Etkinlik Cesidi : Sanat, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):.......
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
DIL GELISIMI
Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELISIMI
Kazanim 4. Kigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECE
Ogretmen fon kartonuna ¢izdigi gesitli sekillerin sablonlarini (gigek, araba, kelebek vb) resim kagidina toplu
igne ile tutturur. Cocuklar masalara alinir. Masalara dig firgasi ve sulu boyalar konur. Ogretmen eline dis
firgasi alarak "Sizce bu firga ile nasil boya yapabiliriz? Diye sorar. Cocuklarin diisiinceleri alindiktan sonra
galismanin nasil yapilacagi agiklanir. "Piiskiirtme boya" teknigi uygulanarak galisma siirdiiriiliir. Yapilan
galismalar panoda sergilenir.
Ogretmen bu kez eksi igaretinin oldugu A4 kagidini gocuklara dagitir. Cocuklar piiskiirtme boya teknigi ile
boyama yaparlar. Sablon kdgidin iizerinden alinir. Cocuklara resme dikkatle bakmalarini séyler. Kagidin
lizerine gikan seklin ne anlama geldigi sorulur. Cocuklarin cevaplarinin ardinda seklin eksi isareti oldugu
eksiltme yapilirken kullanildigi soylenir. Bu isaretin nasil kullanildigini daha iyi anlayabilmeleri igin bir ¢alisma
yapacagi soylenir.
Calisma sayfalari dagitip yonergeleri agiklanir.” Merakli Minti‘'nin 2 biiyiiteci vardi. 1 biiyiiteci arkadasina
verdi. Merakli Minti'nin biyiiteg sayisi eksildi. Merakl Minti'nin kag biiyiiteci kaldi? Kutunun igine,
Merakli Minti'nin kalan biiyiiteci kadar ¢izgi ¢izelim. " ve “Eksi isaretinin kesik ¢izgilerini
birlegtirelim.” , “Mintiler ormaninda yavru érdekler gélde yiizecek. Anne érdegin 5 tane yavrusu var. 3
yavru érdek, anneleri ile birlikte gélde yiiziiyor. Géle girmeyen kag yavru érdek kalmis? Séyleyelim.
Kutunun igine, kalan yavru érdek sayisi kadar balik gizelim.” Cikartma islemlerini yapalim. Ornekteki
gibi kalan mantar sayisi kadar gubuk gizelim. “, " Her siradaki gikartma iglemini érnekteki gibi
yapalim “calisma bitiminde eksi isareti hakkinda sohbet edilir.
MATERYALLER

*  Fon kartonu
Toplu igne
Sulu boya
Dis firgasi
Kelebek kalibi
sOzcUK LER

*  Pliskiirtme, eksiltme
KAVRAMLAR

*  Sayi/Sayma

*OF X ¥



AILE KATILIMI
*  Eve not gonderilerek nesnelerle eksiltme calismalar: istenir.
DEGERLENDIRME
Calismasinda hangi malzemeleri kullandik?
Sizce baska hangi malzemeyi kullanarak piiskiirtme boya yapabiliriz?
Piiskiirtme boya yaparken zorlandiniz mi?
Baska hangi sekli kullanabilirdik?
Eksi isareti ne ise yariyormus?
Eksiltme yaparken zorlandin mi?

UYARLAMA



KARSIMIZDA BIR NOKTA, DURMAK GEREK ORADA

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Blyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken neshe/durum/olay:
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gdre eslestirir.

Gostergeleri: Es nesne/varliklar: gosterir.

DIL GELISIMI

Kazanm 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyadllerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 12.Yazi farkindaligi gésterir.

Gostergeleri: Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.

OGRENME SURECE

Ogretmen nceden hazirladigi biiyiik boyuttaki noktalama igaretlerinin oldugu kartlari sinifin farkli yerlerine
yerlestirir.
Yere de ayni noktalama igaretlerinin oldugu kartlardan konulur. Ardindan gocuklardan yerdeki isaretlerin
aynilarini sinifta bulmalart istenir.
Bulunan isaretlerle ilgili olarak "Bunlar neler olabilir?", “Nerelerde gariiriz?", "Ne ise yariyor olabilirler?”
diye sorular sorulup gocuklarin bu konudaki goriisleri alinir.
Bir de " Kukla Nunu” nun fikrini alalim” denir. Kukla Nunu "Bu isaretler kitaplarda, dergilerde, gazetelerde,
yazilarin yanlarinda, aralarinda bulunurlar” der. Ogretmen, kuklayr konugturarak noktanin iistiine geldiginde
durur, virgiile geldiginde nefes alarak yiiriir, soru isaretine geldiginde meraklanmig yiiz ifadesi takinir. Unlem
isaretine geldiginde ise sasirmis yiiz ifadesi takinir.
Ardindan "Noktalama Isaretlerim” isimli sarkiyi sdylerken de ayni ¢aligma yapilir.

Noktalama Isaretlerim
Merhaba arkadaslar, nefes alin virgiil var.
Karsimizda bir nokta, durmak gerek orada.
Bak merakli geliyor, sana ‘nasilsin’ diyor-.
Sagirmis bizim lnlem, sarki size hediyem”
Cocuklardan sinifta bulunan yazili materyallerdeki noktalama isaretlerini gostermeleri istenir.
Ogretmen farkli ciimleler kurar; Bu etkinligi sevdiniz mi? Hayir olamaz! Ayse, mustafa, Ali ve efe bize geldi.
gocuklar bu climlelerin sonuna hangi noktalama isareti konulacagini ilgili karti kaldirarak gésterirler.
Daha sonra ¢alisma sayfasi dagitilir. “ Mintilerin tahtasinin (izerinde yazan isaretleri inceleyelim.
Asagidaki tahtada aym yerlere, ayni isaretleri gizelim. Kitabimizi inceleyelim. Bu isaretlere benzer
isaretler bulaim. “Isaretlerin kesik gizgilerini aym renk kalemlerimizle birlestirelim” yonergeleri
verilerek ¢aligmanin famamlanmasina rehberlik edilir.

MATERYALLER

e Kukla

e Noktalama isaretlerinden olusan kartlar
SOZCUKLER

e Nokta

e Virgill

e Soruigarefi

e Unlem isareti
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

e Eve not gonderilerek bir kitap, dergi ve gazetedeki noktalama isaretleri bulunmas istenir.
DEGERLENDIRME



Etkinligimizde hangi noktalama isaretlerini gordiik?
Noktalama isaretlerinin eglerini bulmakta zorlandiniz mi?
Yazilart kitaplardan baska nerelerde goriirsiiniiz?
UYARLAMA



CUMLEYI TAMAMLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DIL GELISIML

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle
kurarken baglag kullanir. Ciimle kurarken gogul ifadeler kullanir. Ciimle kurarken zarf kullanir. Ciimle
kurarken zamir kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullamir.

Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmay siirdiiriir. Konusmayt sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest
ve mimiklerini kullanir.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Géstergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder..

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini syler.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumiu/olumsuz duygularini uygun yollarla gasterir.

Géstergeleri: Olumlu /Olumsuz duygularin olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar.

OGRENME sURECE

Cocuklar U seklinde oturtulur. Agip kapa adli parmak oyunu hep birlikte soylenir. Ardindan "Ayakkabim
Nerede"adli 6ykii kuklalarla anlatilir.

Agip-Kapa

Acip-kapa, agip-kapa (Avuglar disa doniik eller iki kez agilip kapanir.)

El ¢irpalim, biraz da oynayalim. (Eller girpihr, daha sonrada parmaklar havada saklatilir.)
Acip kapa, agip kapa (Eller agtlip, kapatilir.)

Kucagina koy (Eller kucakta kavusturulur.)

Yavas yavas parmaklarin tirmansin (Parmaklar gégiisten yukar: dogru yiiritiilir.)
Agzini da ag ama (Ag1z agilir.)

Sakin elini koyma (Eller arkaya saklanir.)

Ayakkabim Nerede

Kuklalar: Tbis, Can

Ibis: Canl... Ne bu halin? (Giilerek )

Can: Ne varmis halimde?

Ibis: Ayakkabinin diger esi nerede? Hahl... hahl... hahl...
Can: Ibig giildiirme beni

Ibis: Can... Ayakkabinin tekini giymeyi unutmugsun.

Can: Hayir unutmadim. Kaybettim. Hah!... Hah!... Haadl...
Ibig: Simdi ayakkabinin egini mi ariyorsun yoksa?

Can: Hayir aramiyorum.

Ibis: Neden? Yoksa ayakkabini fareler mi yedi. Hah!... Hah!... Haaal...
Can: Hayir Karabas kagird.

Ibis: Saka mi bul... Hahl... Hah!.... Haaal...

Can: Ibis.... Benimle alay etme.



Ibis: Alay ettigim falan yok. Sen beni giildiiriiyorsun. Hig senin ayakkabin bir kdpegin ayagina olur mu? Onun
ayakkabi humarasi seninkinden biraz kiiglik. Hah!... Hahl... Haad!...

Can: Tamam!... Sen ¢ok neselendin benim sayemde. Ama dur anlatayim... Sahada top oynuyorduk. Karabas da
yanimdaydi. O da topu takip ediyor, oradan oraya kosuyordu. Ben topa ¢ok sert vurdum. Topla birlikte
ayagimdaki ayakkabi da firladi...

Ibis: Nel... Ayakkabin mi firladi? Hah!... Hah!... Haadl...

Can: Dur daha bitmedi. Karabas, ayakkabimin pesinden, ben Karabas'in pesinden basladik kosmaya... Karabas
ayakkabimi kapti, arkasina déndii, bana bakti. Ben de ondl... Bana getir diye beklerken arkasini dondii, basladi
kosmaya. Ben de onun arkasindan kosuyorum.

Ibig: Ayakkabini ne yapacak 0? Hah!... Hah!.. Haadl...

Can: Benimle oyun oynamak istedi herhalde

Ibis: Eee..sonunda getirdi mi?

Can: Hayirl... Nerede! ...Kosa kosa deniz kenarina kadar geldi. Orada durdu.Ben Karabas birak ayakkabiy:
dedim. O da birakti...

Ibis: Nereye?

Can: Denize.

Ibig: Hahl... Hah!... Haaal... Ayakkabin ¢ok mu kirlenmisti? Yikansin istedi herhalde.

Can: Sayemde gok neselendin. Ama ben artik gitmeliyim.

Ibis: Nereye?
Can: Ayakkabimi degistirmeye. (5.TABAR)
Sinifin uygun bir yerine gesitli duygu durumlarini anlatan yiiz ifadeleri(mutlu, iizgiin, kizgin, saskin) astlarak
gocuklarin incelemelerine firsat verilir. Cocuklar kendilerine bir yiiz ifadesi segerler. Segilen yiiz ifadesi ile
ilgili bir ciimle tamamlama ¢alismasi yaparlar.
Ben gok kizginim giinkii.................
Ben gok mutluyum giinki -----------------
Ben gok saskinim ¢lnKd.........ccc.ooecevvvvevereeen,
Ben gok lizgiiniim glinkdi.................
Insanlarin neden mutlu, mutsuz, sagkin ve kizgin olabilecekleri hakkinda sohbet edilir. Mimiklerle taklitleri
yapihr.
Calismanin ardindan gocuklar masalara gegerler. Pastel boyalari ve resim kagitlar: dagitilir.
Gocuklardan kendilerini mutlu eden, iizen, sasirtan ve kizdiran seylerin resimlerini gizmeleri istenir.
MATERYALLER
e Duygu kartlari
¢ Pastel boya,
e Resim kagid
SOZCUKLER
e Ciimle
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu-Uzgiin-Kizgin-Sagkin
AILE KATILIMI
¢ Fon kartonunun {izerine geometrik sekiller gizip lizerine gocuklari ile birlikte duygu ifadeleri
gizmeleri istenir. Bu geometrik sekilleri cocuklarinin oda kapilarina asmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hikdyeyi begendin mi?
Karabas ne yapmis?
Can ayakkabisina ne olmus olabilir?
Etkinligimizde neler yaptik?
En ¢ok hangi duyguyu canlandirmak hosunuza gitti?
Sizi neler mutlu eder?
Sizi neler iizer?
En ¢ok neye sasirirsiniz?
En ¢ok nelere kizarsiniz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 11.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Riizgar” isimli drama ve okuma yazmaya hazirlk

“Su Doldurmaca” isimli oyun etkinligi

"Yumurtanin Faydalari Saymakla Bitmez" isimli Tiirkge, oyun, miizik ve sanat etkinligi
"Haydi, Sinifta Her Seyi Olgiiyoruz” isimli matematik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







RUZGAR

Etkinlik Cesidi : Drama ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bliylik Grup ve bireysel
Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Géstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
O& RENME SURECT
Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen "“Simdi hepimiz gékyiiziindeki bulutlariz, gékyiiziinde dolagryoruz,
dolagirken. Diger bulutlara ¢arpmiyoruz..Hafiften riizgdr esmeye basladi, riizgdr bulutlar: siiriklemeye
basladi”, "Riizgdr gittikge hizlaniyor, bulutlar da gékyiiziinde daha hizli ilerliyor, birbirlerine garpmamaya
galigiyorlar.” Gibi yénergeler kullanir. Ogretmen gocuklara, “Bulutlar ileride gérdiikleri Pembe Diinya'ya dogru
ilerlemek istiyorlar (6gretmen daha 6nceden pembe bir ortiiyii bahgenin uygun bir yerine asmistir), ama
riizgdr bulutlarin ilerlemesini engelliyor. Bulutlar ilerlemeye galigiyor, riizgar bulutlarin ilerlemesini
engellemeye devam ediyor.” Bir siire bdyle devam edilir.
Ogretmen tekrar, Bulutlardan birinin, "Hep birlikte sessizce riizgdri dinleyelim. Ben duyuyorum, eger
istedigi seyleri yaparsak bizim Pembe diinyaya gitmemize yardimci olacagini soyliiyor. Acaba riizgdr bizden
ne istiyor?” der. Cocuklardan gelen yanitlar dikkate alinarak riizgarin istekleri yapilir. Ogretmen de bu arada
* Riizgdr, tek ayak lizerinde durmamizi istiyor, tek ayakla sigrayarak gitmemizi istiyor, ¢ift ayakla sigrayarak
gitmemizi istiyor." der ve cocuklarin séylenen yénergeye uygun hareket etmelerini saglar. Ogretmen,
“Riizgdr artik esmiyor, bulutlarimiz gok yorulmuslar, yavas yavas pembe diinyaya dogru ilerlemeye devam
ediyorlar. Bulutlar pembe diinyaya ulastyor diyerek gocuklari masalara yonlendirir.
Ogretmen bez torba igine kaygan ve piitiirlii nesneler koyar. (gesitli kumas pargalari, oyuncaklar )
Cocuklarin sira ile gozleri baglanir. Cocuklardan torbanin iginden kaygan ya da piitiirli nesneleri bulmasi
istenir.Panoya yapistirdiklari kumaslar ile ilgili sorular sorar. Hangi kumas piitiirli hangi kumas daha kaygan?
Gibi kaygan olan baska neler var? Agag govdesi piitiirlimi? Masalarin yiizeyi piitiirli mi? Sabun piitirli mii
kaygan mi? vs.
Daha sonra ¢alisma sayfasi uygulanir. “Hayalci Minti, neden diismiis olabilir? Islak g¢imlerde kaymis
olabilir mi? Kaygan ne demek? Neler kaygandir, neler piitiirlidiir? Séyleyelim. Uyar: levhasi olsayd
Hayalci Minti diiser miydi? Sari levhanin iizerine Mintiler ormani igin bir uyar: levhasi tasarlayip
¢izelim”gizilen uyari levhalar: hakkinda sohbet edilir.
MATERYALLER

e Kaygan ve piitiirli nesneler

e Beztorba

e Yapigtiric
SOZCUKLER

e Kaygan
KAVRAMLAR

e Yén/Mekdnda Konum: Altinda-Ustiinde

e Zit: Ayni-Farkh

e Renk:Ana ve Ara renkler

¢  Duyu: Kaygan-Piitiirlii
AILE KATILIMI



¢ Ailelere evlerindeki kumas pargalarini kullanarak farkli dokularda kumas albiimii yapmalart
onerilebilir.
DEGERLENDIRME
Bulut oldugunuzda kendinizi nasil hissetiniz?
Gokyiiziinde dolagsmak nasil bir duygu?
Riizgér esmeye baglayinca ne oldu*
Pembe diinyaya gitmenizi kim engelliyor?
Riizgdr sizden neler istemig?
Kaygan ve piitiirlii nesneler arasinda ne fark var?
Sinifimizdaki kaygan ve piitiirlii nesnelere ornek verir misiniz?

UYARLAMA



SU DOLDURMACA

Etkinlik Cesidi: Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) : .........

KAZANIM VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Ydnergeler dogrultusunda yiiriir. Ydnergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4. Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7. Bir isi ya da gérevi basarmak igin kendini gidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba
gosterir.

OGRENME SURECt

Cocuklarla bahgeye gikilir. * Kovalari dolduralim” adli oyunun oynanacagi agtklanir. Cocuklar iki gruba ayrilir
ve yan yana dizilirler Her grubun basinda dolu bir kova, sonunda da bos bir kova vardir. Grubun basindaki

gocuk elindeki bardagi kovaya batirip su doldurur. Bardak bu sekilde elden ele dolasarak en sondaki gocuga
gelir, o da suyu bos kovaya doldurur ve kosarak bas tarafa gegip dolu kovadan tekrar su alir ve ayni islemi
uygular. Oyun sonunda kovasinda en gok su bulunan grup oyunu kazanir.

MATERYALLER
e Kova
e  Bardak
e Su
SOZCUKLER
e  Miktar
KAVRAMLAR

e Miktar: Bos -Dolu
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Bardakta su tasirken zorlandiniz mi?
Oyun sirasinda neler hissettiniz?
UYARLAMA



YUMURTANIN FAYDALARI SAYMAKLA BITMEZ

Etkinlik cesidi: Tiirkge, Oyun, Miizik ve Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik, siir gibi gesitli yollarla
sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
OGRENME SURECE

Cocuklarla yumurta ile ilgili sohbet baslatilir. Yumurtanin gok besleyici bir besin oldugu iginde bol miktarda
protein oldugu soylenir. Saglikli beslenmek igin mutlaka yumurta yenmesi gerektigi vurgulanir. Yumurtanin
nerelerde kullanildigi hakkinda konusulur. Hangi hayvanlarin yumurtladigina ornekler verilir. Bilmeceler
sorulur. Tekerleme ve parmak oyunlari séylenir. Cd den yumurta ile ilgili gorseller izletilir.

61t git gidaklar

Kiimeste yumurta saklar
Hangi hayvanim

Haydi bilin gocuklar?(Tavuk)

Protein kaynagi

Kahvaltinin nazlisi

Sert kabuk kirilinca

Karigir aki ve sarisi (Yumurta)

Kek Yapalim
Bir kek yapalim firinda (Kollar agilarak tepsi goriiniimd yapilir.)
Icine koyalim yumurta (Parmaklar birlestirilerek yumurtalar: kirma hareketi)

Yumurtanin akini

Karistiralim sarisiyla

Karigtiralim karistiralim (Kasik tutuyor gibi karistirma hareketi)
Yanina baska malzemeler yakistiralim

Cevizleri kiralim

Pekmezle tanistiralim (Tki el tokalasma hareketi)
Unu,yag! ve sosu sakin unutmayalim ( Isaret parmagi ile kafaya dokunulur.)
Bir an (ifledim una (Iki avug yan yana getirilerek iiflenir.)

Dagildi her bir yana
Kek kivamini bulunca

Annem dokundu burnuma ( Burnuna dokunur.)

Kek hamuru burnumda

Komik goriindiim aynada (Iki el ile bag tutulur giilimsenir.)
Yaptigim kek harika (Parmaklar birlestirilir sallanir)

Siz de katilin bana (Elini sallayarak karsisindakileri gagirir.)



Yapalim bir kek daha.(S.POLAT)

Yumurta

Yumurtanin sarisi

Saymakla bitmez faydasi

Saglikh olmak istersen

Sen de ye yumurtani (S.POLAT)

Ogretmen tavuk yumurta isimli sarkiyr cd den dinletir. Ardindan gocuklarin sarkiya eglik etmeleri istenir.

Tavuk Yumurta

Tavugum bagird gidak gidak

Kostum yanina gabucak

Baktim yumurtlayacak

Aldim elime sicak sicak

Suda hagla rafadan

Yagda pisir tavadan S6z: Mine Kiigiik Miizik: Ozkan Cavusoglu

Ogretmen gocuklara 'giiriik yumurta nasil olur sizce 'diye soru sorar. Cocuklardan aldigi cevaplart
degerlendirir. Bununla ilgili bir oyun oynayacaklarini sgyler. Oyun biitiin sinifin halka olarak yere ayaklar:
bitigik bir gekilde oturmast ile baglar. Ogretmen gimdi hepimiz yumurta olacagiz der.

Halka olan gocuklar yere ¢omelirler eller dizlerin iistiine konur. Aralarindan saymaca ile bir ebe segilir.
Segilen gocuk halkanin digina gikar ve sirayla arkadaslarinin iki omzundan hafifge, ok siddetli olmayacak
sekilde yumurtay: geriye dogru geker. Yumurta diismese hep birlikte ooo saglam bu yumurta denir, diiserse
de igte ¢iiriik bir yumurta denir. Sirasi gegen yere oturur ve sonunda sinifta kag tane giiriik yumurta varmis
sayilir.

Kagit galigmalari ile tavuk etkinligi yapilacagi saylenir. “Git 61t Tavuk” isimli etkinligi yapmak igin etkinlik
sayfalari gocuklara dagitilir. Kesme katlama yontemiyle etkinlik Ggretmen rehberliginde tamamlanir.
Cocuklar galisma masalarina alinir. Calisma sayfasi dagitilir. “Yumurta deyince aklimiza ne geliyor? Remini
¢izelim. Yumurtanin sekli neye benziyor? Yumurta ne renktir? Yumurtamn igi dolu mu, bos mudur?
Iginde ne olabilir. Yumurta, evimize kadar nereden ve nasil gelir?” Yumurtanin nereden geldigini
dinleyelim. Hayal bulutuna 10 tane yumurta gizelim. * Sadece tavuklar degil daha birgok hayvan da
yumurtlayarak ¢ogalir. Ama her hayvanin yumurtasi yenmez. Tavugun yumurtasi yenir. Yukaridaki
resimleri inceleyelim. En gok hangi hayvanin yumurtasini ilging bulduk séyleyelim. O hayvanin
yumurtasini isaretleyelim. ", Sayfadaki yumurtalar: sayalim. Yumurtalardan 10 tanesini isaretleyelim”
"Yumurta, tuzlu suda batmadi. Tuzlu su, yumurtay: suyun istiinde tuttu. Sizce suya baska ne atarsak
batmaz? Resmini hayal bulutuna ¢izelim.” Yonergeli ¢alisma sayfasi uygulanir.

MATERYALLER

e Etkinlik sayfasi

e Makas

e Yapistirici

e Mizik cd si
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

e Sayl/ Sayma
AILE KATILIMI

e Cocuklariyla birlikte kek yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Yumurta nasil bir besin maddesiymis?
Yumurta yiyince sence ne gibi degisikler olur?
Kek yapmak igin neler gerekliymis?



Ciirik yumurta oyunu hosuna gitti mi?

Clirik olunca neler hissettin?

Saglam olunca neler hissettin?

Sanat etkinligi hosuna gitti mi?

Tavuda bir isim koymak istersen adi ne olabilir?
UYARLAMA



HAYDI, SINIFTA HERSEYL OLCUYORUZ

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu, yapildigi malzemeyi, kullanim amaglarini séyler.
Kazanim 11. Nesneleri élger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Olgme sonucunu sdyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi
sonuglarla karsilagtirir. Standart 6lgme araglarini séyler.

MOTOR GELISIM

Kazarnim 4. Kiiglk kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte gizer. Malzemeleri keser.

OGRENME SURECE

Cocuklar evlerinden farkli dlgme araglari getirirler. Her bir gocuk getirdigi aract yapildigi malzeme ve
kullanim amaci agisindan tanitir. Gocuklar bu araglarla siniftaki esya ve araglari istedikleri gibi 6lgerler.
Cocuklardan sinif iginde bulunan bir nesneyi segip bu nesnenin bir boyutunu Glgmeleri istenir. Cocuklar 6nce o
nesnenin boyutunun uzunlugunu tahmin ederler, ardindan da getirdikleri 6lgme araciyla ve arkadaslariyla
degis-tokus yaptigi 6lgme araglariyla élgerler. Cocuklar tahminleriyle dlgme sonuglarini karsilastiririar.
Boyumuzu 6lgmek igin hangi 6lgme aracini kullanabilecegimiz sorulur. Cocuklarin yanitlarindan sonra boylari
olgiiliir. Cocuklardan kiigiik gruplar yapilarak biiyiik bir Kraft kagidi verir. Cocuklardan biri kdgidin lizerine
yatar, arkadasi onun viicudunun kalibini gizer. Her gocuk gizdigi kalibin igini arkadasina bakarak uygun sekilde
boyayip tamamlar. Cizilen kaliplar kesilir. Kaliplar boy siralamasina gore duvara asilir. Cocuklar boy
uzunluklar ile ilgili konusurlar. Calisma sayfasi uygulanir. “Yumurtalar siraya dizilmis. Yumurtaliklarin
uzunluklarini érnekteki gibi élgelim. Uzunlugu gésteren rakamlari gember igine alalhm. Cetvelleri
siisleyelim. " Yonergeli etkinlik tamamlanir.
MATERYALLER

e Metre, cetvel gibi 6lgme araglar

e Kraft kagidi, boya kalemleri
SOZCUKLER

e Metre

e Cetvel
KAVRAMLAR

e Boyut: Uzun-Kisa
AILE KATILIMI

e Ailelere ayni etkinligi evde aile bireyleri ile yapmalar: énerilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin ne 6grendik?
Getirdiginiz lgme araciyla bahgemizde neleri 6lgebiliriz?
Bugiin neleri 6lgtik? Hangi 6lgme araglarini kullandik?
Sinifta en gok neyi 6lgmekte zorlandiniz? Neden?
Arkadasinizi gizerken zorlandiniz mi?
Arkadasinizin uygun sekilde boyayabildiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 12.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Annemi Cok Seviyorum” Isimli Tiirk¢e, sanat etkinligi
"Annemize Tiirki” isimli miizik ve hareket etkinligi
“6linaydin” isimli Tiirkge ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ANNEMI ¢OK SEVIYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler. Anne ve babasinin sag rengi, boyu, g6z
rengi gibi fiziksel 6zelliklerini sdyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konusmay! baslatir, konusmayi siirdiiriir. Konusmay!
sonlandirir. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini siir yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri degisik sekillerde
katlar. Malzemeleri keser, yapistirilir.

OGRENME sURECE

Cocuklara mayis ayinin ikinci Pazar giiniiniin anneler giinii olarak kutlanildigi séylenir. Cocuklardan
arkadaslarina annelerinden bahsetmeleri istenir.(Annesinin adi, ne is yaptigt, kag yasinda oldugunu, en ok
hangi yemegi sevdigini, Annelerini en gok neyin mutlu edebilecegi vb. sorular sorulur)

Ardindan annelerin bizim igin neminden, bizi ne kadar sevdiklerinden bahsedilip, annelerimize saygli
olmamiz ve onlari elimizden geldigince incitmememiz konusunda konusulur.

Ogretmen kuklalarla dykii anlatir.

Alis: Lay lay lay lay aa....merhaba Asli burada ne yapiyorsun?

Asli: Merhaba Alis, Ece yi bekliyorum. Birlikte parka gidecegiz, istersen sende bizimle gel.

Alis: Cok isterdim ama ben babamla alisveris yapmaya gidiyorum. Anneme hediye alacagim.

Asli: Annenin dogum giinii mii?

Alis: Asli yarin anneler giinii unuttun mu?

Asli: Yarin mi?2 Ama ben anneme hediye almay: unuttum...

Alis: A.a..a.. Iste babam evden ¢ikti, ben gitmeliyim. Asli,daha sonra gérisiiriiz. (Kukla sahneden alinir)
Asli: Ben ne yapacagim simdi..Ustelik hi¢ paramda yok, babamda iste.

Ibis: Ash neyin var? §ok iizgiin gériiniiyorsun.

Asli: Ibig iyi ki geldin, bana yardim eder misin?

Ibis:Tabi ki yardim ederim. Hadi anlat bakalim seni béyle iizen sey neymis.

Asli:Yarin anneler giinii ama ben anneme heniiz hi¢cbir hediye almadim.

Ibis: Peki ne almaya karar verdin?

Asli: Hayir benim hi¢ param yok,babam da heniiz eve donmedi?

Ibis: Para harcamadan da hediye verebilirsin?

Asli: Nasil, para vermeden nasil alis veris yapacagim?

Ibis: Arkadaglar Aslya yardim edelim? Siz Aslinin yerinde olsaydiniz hi¢ paraniz olmasaydi anneniz igin ne
yapardiniz?

¢ocuklarin verecekleri cevaplar beklenir.

Verilen cevaplar ibis tarafindan tekrar edilir.

Anneme sarilirdim, ona kirlardan ¢igek toplar verirdim

Ev islerinde yardim ederdim

Bu ve buna benzer cevaplarin gelmesiyle birlikte Ash sevingle konusmaya baslar

Asli: Benim aklima neden bu fikirler gelmedi.

Ibis: Ne yapmaya karar verdin Asl bize anlatir misin liitfen?

Asli. Sabah kalkinca anneme sarilip anneler giiniinii kutlayacagim, onu 6pecegim. Kahvalti hazirlarken ona
yardim edecegim.

Ibis: Arkadaglar baska neler yapabiliriz?

Cocuklarin cevaplar: beklenir ,verilen cevaplar iizerinde konusulur.



Ibis: Asli ben gitmeliyim daha sonra gériisiiriiz

Asli : Ibis sana ve arkadaglarima ¢ok tesekkiir ediyorum,bana ¢ok yardimci oldunuz

Ibis: Onemli degil Asli biz arkadagiz, birbirimize tabi ki yardimci olacagiz.(Seckin TABAR)

Canim Annem" adli siir ve giizel annem adli parmak oyunu hep birlikte séylenir. Ogretmen anneler giinii adl
oykiiyii kuklalarla anlatir.

Canim Annem

Ben diinyaya geldigimde

Aglamaya baglamisim inga inga diye (Aglama sesi gikarilir, eller g6zlerin altina gotiirdldr. )
Agzimda dislerim hig yokmus (Disler gosterilir.)

Saglarim gok kisa (Saglar tutulur.)

Nokta gibi bir burnum (Buruna dokunulur.)

Pembe minicik bir dudagim varmis (Dudak gasterilir.)

Konusmaya baslayinca an-ne ba-ba demisim (Cimle tekrar edilir.)

Annemi babami gok sevindirmisim
Annem ninni soyler uyuturmus
Eee..ee..ee.. uyusun da biiyiisiin eee.....eee...

Kucaginda sallar masal anlatirmis (Kollar birlestirilir saga sola sallanir.)

Simdi artik biiylidiim, kocaman oldum (5ag el yukar: kaldirtlir.)

Saglarim uzadi, boyum uzadi (Saglar gosterilir.)

Diglerim ¢ikti, okula basladim (Disler gosterilir.)

Bugiin anneler giinii Anneme gicek verecegim (5ol elin parmak uglari birlegtirilir.)

Ona sevdigimi sdyleyip yanagindan opecegim (Kollar kucakta kavusturulur, 6pme hareketi yapilir.)

Benim Giizel Annem

Diinyaya geldigimde

Sen yanimdaydin giizel Annem
Sefkatinle sevginle besleyip
Biiyiittiin beni glizel annem

Kukla oyununun ardindan gocuklar ¢alisma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan Anneler giinii
karti isimli etkinlik yonergeler dogrultusunda ve 6gretmen rehberliginde modele uygun olarak yapihr.
MATERYALLER
e  Sanat etkinligi sayfalar:
e Yapistirici
SOZCUKLER
e Anneler giinii
KAVRAMLAR
¢ Boyut: Kisa-uzun
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Anneniz size en gok ne diyor?
Anneler giinii igin annene ne hediye etmek isterdin?
Anneler evde ne yapar?
Annemize sevgimizi nasil anlatirdik?

UYARLAMA



ANNEMIZE TURKU

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Hareket Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi )

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belirlenen mesafeden gift
ayakla ileriye dogru atlar.

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali galgilart kullanarak ritim galismasi yapar.

OGRENME sURECE

Cocuklar gruplara ayrilir. Bir grup alkisla, bir gruba ayaklariyla, bir gruba hem ayaklari hem de elleriyle, bir
gruba masalara vurarak, bir gruba miizik aletleri ile ritim ¢alismalari yapmalari saglanihir. Ritim tutularak
bilinen sarkilar tekrar edilir.

Ogretmen Annemize tiirkii isimli sarkiyr birkag kez sdyler. Cocuklara miizik aletleri verilerek sarkiya ritim
tutmalari istenir. "Annemize Tiirki" adli sarki gocuklarla séylenir.

Annemize Tirki

Giinegin alasi gok

Her evin ¢gilesi ¢cok

Analar geker yiikii

Kimsenin bilesi yok.

Gelin cicek derelim
Yollarina serelim,
Sevgi dolu tiirkiilerle
Annemize verelim.

Cocuga bakar anne,
Evine tapar anne,
Gece giindiiz galigir
Yarini yapar anne.

Gelin gigek derelim
Yollarina serelim,
Sevgi dolu tiirkiilerle
Annemize verelim. S6z - Miizik: Muammer SUN
Birbirine paralel olmayan iki gizgi gizilir. Bir ucun agtkligi 50 cm, digerinin ise 2 metre kadardir. Cocuklar tek
siral derin kolda dizilir. Cocuklar 6nce dar yerden atlamaya baslarlar. Atlayanlar sona kadar devam ederler.
Atlayamayanlar yeniden kendilerini denerler. Oyun sona erer. Agagtaki sincaplar oyununa gegilir.
Biitiin gocuklar 7-8 kisilik gruplara ayrilirlar. Her grup el ele tutarak bir daire yapar. Bir kisi ortada bulunur.
Birisi de ebe olarak disaridadir. Daireyi olusturan ¢ocuklar bir agact temsil eder. Dairenin ortasindaki
ogrenciler sincaplardir. Ebe olan 6grenci de sincaptir. Ogretmenin diidiigi ile sincaplar, kendi dairesinden
¢ikar ve basgka daireye giderler. Bu sirada ebe olan sincap da kendisine bir agag bulur. Disarida kalan ebe
sincap olur.(Ogretmen biitiin gocuklara sincap olma olanagi vermelidir.)
MATERYALLER
e Ritim, aletleri
SOZCUKLER
e Tiirkii ,cicek, dermek
KAVRAMLAR
°

AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Ritim tutarken en gok hangi ritmi tutmaktan hoslandiniz?
Bu sarkiyr begendiniz mi?

Anneler giiniini nasil kutlayacaksiniz?

Oynanan oyunlar hosuna gitti mi?

UYARLAMA



GUNAYDIN

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken durum/olaya odaklanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken sesinin fonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Bagskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.
OGRENME sURECE

Cocuklarla birlikte "Toprak Ev" parmak oyunu oynanir.

Toprak Ev

Toprak evde kimler varmis (Etrafa bakilir, eller arkada saklanir.)
Buradan bir solucan ¢ikmig (5ag basparmak gosterilir.)

Buradan da bir tirtil (50l serge parmak gésterilir.)

Iste ben de geldim demis karinca (5ag isaret parmagi gosterilir.)

Hepsi bir den gerinmis (Gerinme hareketi yapilir.)

Birbirlerine giinaydin demis (Parmaklar hareket ettirilir.)

Geg uyanan kdstebek ben de varim ben de varim demis (5ol basparmak gosterilir.)

"now

Cocuklar kiigiik bir kutunun igine olan “karinca”, “solucan”, “kostebek”, “tirtil" vb.gibi gesitli hayvan
resimlerinin oldugu A4 boyutundaki kdgitlardan birer tane alirlar.

Ogretmen gocuklarin sirtina segmis olduklari hayvan resimlerini yapigtirir. Cocuklar arkadaglarinin sirtindaki
hayvan resimlerini incelerler. Resimler incelendikten sonra gocuklar uyuyormus gibi yiiz tstii yere uzanir. I1k
oyunda 6gretmen ebe olur uzanan gocuklarin sirtina hafifge dokunup; Fisildayarak "giinaydin tirtil” (gocugun
sirtinda hangi resim varsa o adla uyandirilir) der. Uyandirma sirasinda ebe, bazen solucan gibi siiriiniir, bazen
karinca gibi hizli hizl yiiriir, bazen de kaplumbaga gibi yavas yavas ilerler. Ayni zamanda bazen yiiksek sesle,
bazen hizli bir sekilde, bazen gok yavas bir sekilde giinaydin diyerek hayvanlar uyandirilir. Uyanan gocuklar
da ebenin hareketlerini taklit ederler. Uyandirilan her gocuk ebenin arkasina dizilir. Oyun tek bir ¢ocuk
kalana kadar devam ettirilir.

En son uyandirilan gocuk ebe olur oyun sinifin istegi dogrultusunda tekrar edilir. Hayvan resimleri yan yana
dizilir. Ogretmen "Bu hayvanlar bir giftlikte yagiyorlarmis. Karinca diginda tiim hayvanlar sabah
uyandiklarinda birbirlerine giinaydin diyorlarmis. Ama karinca hig kimseye giinaydin demiyormus.” der.
Cocuklar karincanin neden giinaydin demedigi, giinaydin demediginde diger hayvanlarin neler hissetmis
olabilecegi, neden bu sekilde hissettikleri, karincanin glinaydin demesi igin diger hayvanlarin neler
yapabilecegi hakkinda sorular sorularak sohbet edilir. .



MATERYALLER
e (Cesitli hayvan resimleri
e Kutu
SOZCUKLER
e Fisilti, Glinaydin
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
e Gosterilen parmak oyunu eve gonderilerek gocuklariyla beraber oynamalar istenir.
DEGERLENDIRME
Bu etkinlikte neler yaptik?
Hangi hayvanlarin resimlerini oyunda kullandik?
Oyun oynarken neler hissettiniz?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 13.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Annelerimize Cigek Yapalim” isimli Tiirk¢e miizik, sanat etkinligi, okuma yazmaya hazirlik
etkinligi

“"Haydi Oynayalim” isimli oyun etkinligi

"Kayalim Sayalim” isimli miizik, matematik ve hareket etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ANNELERIMIZE CICEKLER YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Miizik, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Blyiik Grup
Etkinligi ve Bireysel Etkinlik )

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gdre siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri kopartir/yirtar.

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali galgilart kullanarak ritim galismasi yapar.

OGRENME SURECE

Ogretmen paylasmak gok giizel isimli dykiiyi anlatir.

Paylasmak Cok Giizel

Gokge ve Goksu'nun arkadaslari Defne yan dairede oturuyordu. O sabah Defne, annesinden izin alarak
Géksulara gelmisti. Goksu ve Gokge uyanir uyanmaz Defne'yi karsilarinda goriince ¢ok sevindiler. Hep birlikte
nese icinde kahvaltilarini yaptilar.

Kahvaltidan sonra Gokge ve Goksu'nun annesi onlara birkag hikdye okudu. Onlar bu hikdyeleri heyecanla
dinleyip canlandirmaya ¢alistilar. Canlandirmay: yaparken ¢ok eglenmislerdi.

oynayabileceklerini sdyledi. Defne onlara gelirken ¢ok giizel iki oyuncak getirmisti. Gok¢e ve Goksu da
odalarindan kendi oyuncaklarindan birkagini getirdi ve hepsi mutlu bir sekilde oyuna dald..

Fakat bu mutluluk uzun siirmedi. G6ksu, Defne'nin evden getirdigi oyuncaklardan birini almak isteyince Defne
oyuncagini ona vermedi. O, oyuncaklarini o kadar ¢ok seviyordu ki arkadaslariyla paylasmak istemiyordu.
Goksu:

— Biz, sana oyuncaklarimizi veriyoruz. Sen neden bize oyuncagini vermiyorsun, dedi.

— Ama bunlar benim, dedi Defne.

— O zaman neden buraya getirdin, diye karsilik verdi Gokge.

Defne, bunun lizerine bir sey soylememis, elindeki oyuncaga sarilip susmustu.

Onlar bu konugmalari yaparken Gokge ve Goksu'nun annesi de soylediklerini duymustu. Kizlarina:

— Defne, oyuncagini size vermek istemeyebilir ¢iinkii o, onun oyuncagi. O zaman siz kendi oyuncaginizla,
Defne de kendi oyuncagiyla oynasin, ne dersiniz?

Gokge ve Goksu, annelerinin séziine itiraz etmedi, kendi oyuncaklariyla oynayabileceklerini diisiindiiler.

O sirada Goksu, odasina gidip en glizel oyuncak bebegini getirdi. Bunun iizerine Defne:

— Ne kadar giizel bir bebek! Bakabilir miyim, diye elini uzatti. Bu kez Goksu:

— Ben de sana bebegimi vermek istemiyorum ¢iinkii o benim bebegim, dedi.

Defne'nin gozleri dolmustu, kafasini éniine egip higbir sey soylemedi.

Durumu uzaktan takip eden anneleri ise onlarla tekrar konusmasi gerektigini anlamisti. Yanlarina gidip Gokge
ve Goksu'ya:

— Defne'nin evimize gelmesi sizi mutlu etti mi, diye sordu. Gokge ve Goksu:

— Eveeet, dediler. Anneleri bu kez Defne'ye déniip:

— Defnecigim, oyuncaklarinizi paylasirsaniz daha ¢ok oyuncakla oynayabileceginizi ve daha mutlu olacaginizi
diisiiniiyorum, ne dersin?

Defne:

— Evet, benim az énce yaptigim bencilce bir davramisti. Bunun igin Gokge ve Goksu'dan oziir diliyorum, ben
onlari gok sevdigim igin buraya geldim, dedi. Gokge ve Goksu:

Biz de seni ¢ok seviyoruz, bize geldigin igin de cok mutlu olduk, dediler. Ug arkadas birbirlerine sarildilar.



Gergekten de oyuncaklarini paylasinca daha giizel oyunlar oynadilar ve daha mutlu oldular. Paylasmanin ne
kadar giizel bir sey oldugunu hepsi de daha iyi anlamisti.

Gokge ve Goksu'nun annesi de onlarin béyle mutlu olduklarini gériince ¢ok sevinmisti.

Bir siire sonra kizlar oyundan sikilmislardi. Hep birlikte oyuncaklarini oyuncak sepetine kaldirdilar. Odadan
¢iktiklarinda onlar: bir siirpriz bekliyordu. Sicacik, nefis kurabiyeler ve taze sikilmis portakal suyu.

Hemen masaya kurulup kurabiyeleri afiyetle yediler, portakal sularini igtiler. Sonra birlikte oturup ¢izgi film
izlediler.

Defne'nin eve gitme vakti gelmisti. Arkadaglarina “Iyi giinler..."” deyip kendi dairelerinin zilini ¢ald. Gokge ve
Goksu:

— Iyi giinler, yine gel olur mu, dediler.

Annesi kapiyr aginca Defne:

— Annecigim! Bugiin ¢ok eglendim, dedi.

Gokge, Goksu ve Defne igin gok mutlu bir giin geride kalmisti. (Yildiz TEK GAMLTI)

Opykiiniin ardindan paylagmanin 6heminden bahsedilir. Oykiide yapilan yanlig davraniglarla ilgili
konugulur.Ogretmen 'Annem" adli sarkiyi birkag kez sdyler. Ardindan gocuklara tekrarlatilir.
Benim Annem

Kiigliclikken Basucumda
Bana Ninni Soylerdin
Sabahlari Uyaninca
Beni Oksar Severdin
Benim Annem Giizel Annem
Beni Al Kollarina
Kucaginda Uyut Beni
Ninniler Soyle Yine
Bugiin Hala Kulagimda
Cinliyor Tath Sesin
Benim Annem Kalbimin Sen
En Glizel Yerindesin
Benim Annem Giizel Annem
Beni Al Kollarina
Kucaginda Uyut Beni
Ninniler Soyle Yine
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Ogretmen mavi rengin farkli tonlarindaki el igi kdgitlarina gizdigi gigek
modellerini gocuklara dagitir. El igi kagitlarinin renklerinin tonlarina dikkat gekilir. Mavi rengin tonlarinin
farkli oldugu gocuklar tarafindan saptanir. Cocuklardan el isi kagitlarini gizginin tizerinden kesmeleri istenir.
Kesilen gicek modelleri A4 kagidinda yer alan vazo resminin iizerine dallar gizerek icekleri agiktan koyuya
dogru yapigtirirlar. Kirmizi rengin farkli tonlarinda yer alan el isi kagitlari masalara konur. Cocuklar el isi
kagitlarini yirtma yapistirma yéntemiyle vazonun iizerine yapistiririar.
Calisma sayfalari dagitilir. “Kedilerin papyonlar: mavi renk. Ancak renk tonlar: farkli. Resmin altindaki
boyanmamis papyonlardan sisman kedilerin sayisi kadar koyu maviye boyayalim” yénergeli ¢alisma sayfasi
uygulanir.
MATERYALLER
e Elisi kdgidi, Yapistirici, Makas, Boya kalemleri
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
¢ Renk: Renk fonlari
AILE KATILIMI
e Yapilan etkinlik annelerine gétiirmeleri saglanir.
DEGERLENDIRME
Hangi sarkiyi soyledik?
Sarkida neden bahsedilmektedir?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Hangi rengin tonlari ile ¢alisma yaptik?UYARLAMA



HAYDI OYNAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.......
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Géostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
OGRENME SURECE
Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklara sandalye kapmaca oyunu oynayacaklari sdylenir. Cocuklara masalarin
etrafindan birer sandalye alip getirmeleri séylenir. Sandalyeler gocuk sayisindan bir eksik olacaktir.
Getirilen sandalyeler daire seklinde dizilir. Cocuklara oyunun kurallar: anlatilir. Cocuklara miizik galinirken
sandalyelerin etrafinda dénerek oynayacaklari, miizik durdugunda sandalyelere oturacaklari sgylenir. Ayakta
kalan gocuk yanacaktir ve her gocuk oyundan giktikga bir sandalye alinir. Oyun bu sekilde devam eder. Oyun
sonunda birinci olan gocuk alkislanir. Oyun istege gore tekrar edilebilir.
Cocuklar halka olurlar bir gocuk, halkanin iginde kurt olur. Halkadakiler melodik bir sekilde “Ormanda gezer
iken, kurt babaya rastlar iken, kurt baba, kurt baba nhe yapiyorsun?” diye sorarlar. Kurt baba ne cevap
verirse, ( yemek yiyorum, diglerimi firgaliyorum, evimi temizliyorum vb.) yaptigi ise gére kolay gelsin veya
afiyet olsun gibi karsilik verip tekrar sorarlar. Kurt baba, "Sizi yakalamaya geldim.” dediginde halkadaki
gocuklar kagar, kurt baba yakalamaya galisir. Yakalanan gocuk "kurt baba" olur. Oyun, gocuklarn ilgi
siirelerine gore devam ettirilir.
MATERYALLER
¢ Sandalyeler
e Mizik cd si
SOZCUKLER
e Kapmaca
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?
Dinlediginiz miizikleri sevdiniz mi?
Oyun eglenceli miydi?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 16.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kokla Bul” isimli fen ve matematik

“Tavsan Maskesi Yapalim” isimli sanat, miizik, oyun etkinligi

"Hos Geldiniz"” isimli Tiirkge etkinligi

“Engelliler Haftasi/ Yolcu Evini Bul “Isimli Tiirkge, oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KOKLA BUL

Etkinlik Cesidi: Fen ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bliyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olay:
ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini syler. Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varhgin adini, kokusunu séyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varliklar: &zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri
sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart agiklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECE

Kahve, lavanta, hane ve sabun pargalari ile doldurulmus dart ayri kese olusturulur.

Gline baslama zamaninda gocuklar keselere dokunarak, keseleri koklayarak elden ele dolagtirir ve keselerin
iginde ne oldugunu tahmin etmeye galisirlar. Keselerin iginde olan malzemelerin aynilari kiigiik kaplar iginde
gocuklara sunulur. ocuklar kesede olan kokular ile kapta olan kokulari eslestirirler.

Keseler agilir ve gocuklar eslestirmelerinin dogru olup olmadigini kontrol ederler. Cocuklar kokusunu
sevdikleri bir nesneyi kiigiik kagitlara gizerler. Cizilen resimler incelenerek ayni olan nesne resimleri
gruplandirilir. Bu resimler kullanilarak biiyiik bir karton iizerinde nesne grafigi olusturulur. Cocuklarin grafigi
inceleyerek sinifin koku tercihleri hakkinda tartismalari saglanir.

Calisma sayfasi masalara dagitilir. “"Mintiler kokulu-kokusuz oyunu oynuyorlar. Degerli Minti'nin géziinii
baglamiglar. Degerli Minti’ye yardim edelim. Kokulu olanlari isaretleyelim. " ve "Hayal bulutunun
igindeki yumurtaya ¢ocuklarin gok hosuna gidebilecek bir yumurtalik tasarlayalim. Tasarladigimiz
yumurtaligi hayal bulutunun igine gizelim”, Her siranin basindaki yumurtalari sayalim. Yumurta sayisi
kadar yuvarlagi, érnekteki gibi boyayalim. Hangi rakama kadar boyadik? Séyleyelim. Rakami yuvarlak
igine alalim. “Yénergeli galisma sayfalarinin yapilmasina rehberlik edilir.

MATERYALLER

o Koku keseleri, Kiigiik kaplar, Kokulu malzemeler, Kagit, Kalemler, Karton,
SOZCUKLER

e Kahve

e Lavanta

e Nane

e Sabun

e Kese
KAVRAMLAR

e Duyu: Kokulu-Kokusuz
e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
o Ailelere gocuklariyla yemegin kokusundan bugiin evde hangi yemegin pisirildigini tahmin etme oyunu
oynhamalari Gherilebilir.



DEGERLENDIRME

En gok hangi kokuyu sevdiniz?
Keselerin iginde hangi kokulari bulduk?
Etkinligimiz nasil bitti?

Sizce hangi nesnelerin kokusu giizeldir?
UYARLAMA



TAVSAN MASKESI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIM VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Géstergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve Gzenle kullanir. Ev/okuldaki esyalar: toplar.

DiL GELISIMI

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, yoluyla sergiler.

OGRENME SURECE

Cocuklara tavsan maskesi yapilacagini agiklar. Daha 6nceden hazirlanan maske kaliplart gocuklara dagitihir.
Pastel boya yapistirici ve pamuk kullanilarak ¢alisma 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Maskeler lastik
takilarak baslarina takilir. Hep birlikte tavsan sarkisi séylenir.

Tavsan
Iki uzun kulagim Ben havucu ¢ok yerim
Her fisiltiyr duyar Lahanayi severim

Keskin gliglii dislerim Yokusu hizla ¢ikar
Kiigiik bir kuyrugum var Inisi zor inerim

Haydi haydi biliniz Haydi haydi biliniz

Cok kolay bir adim var ok kolay bir adim var
Bilemezseniz adimi Bilemeseniz adimi
Darilirim gocuklar Darilirim gocuklar.

Ogretmen gocuklarla birlikte “El ele tutusalim halkaya karigalim haydi giilim sende gel oynayalim loy loy"
sarkisini soyleyerek halka olmalarini ister. "Tavsan ka¢" adli oyunu oynayacaklarini sayler.

"Tavsan Kag" adl oyunun kurallarini anlatip oyunun sézlerini 6gretir.

Su hendekte bir tavsan uyuyordu. (2)

Tavsan bana baksana,

Yakismiyor bu sana

Tavsan kag tazi tut, tavsan kag tazi tut.

Ogrenciler cember seklinde halka olurlar. Iki ebe segilir. Segilen ebelerden tavsan olan gocuk; gemberin
iginde, tazi olan gocuk gcemberin disinda belirlenen yerde bekletilir. Oyunun sarkili s6zleri soylenir. Tavsan
uyudugu yerden kalkip dairenin disina gikarak kagmaya, tazida yakalamaya galisir. Tavsan, dairenin igine
yakalanmadan girerse kurtulur. Ebeler siirekli degisir ve oyuna devam edilir.

MATERYALLER

e Oynar goz, plastik bardak, yapistirici, gesitli artik materyaller
SOZCUKLER

e Darilmak, tazi
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi etkinligi yaptik?

Tavsan etkinligi yaparken zorlandiniz mi?
Tavsan etkinliginden zevk aldiniz mi?



Plastik bardak yerine baska hangi malzemeyi kullanarak tavsan yapabilirdik?
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzda hangi hayvanlari canlandirdik?

Sence tavsan mi hizl kosar, yoksa tazi mi?

UYARLAMA



HOS GELDINiZ

Etkinlik Cesidi :Tiirkge Etkinligi ( Biiyiik Grup Etkinligi )
Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullamr.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmay: sonlandirir.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gésterir.
Gostergeleri: Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi séyler. Soylenen sozciikle uyakli baska sozciik soyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: Haklarini soyler. Baskalarinin haklari oldugunu sayler. Haksizliga ugradiginda neler
yapabilecegini soyler. Baskalarinin haklarini korumak igin ne yapmasi gerektigini séyler
OGRENME sURECE
Cocuklarla birlikte 6nceden 6grenilen tekerlemeler ve parmak oyunlari tekrar edilir.Cocuklara degerler
egitimi 6yki setinde yer alan "Hos Geldiniz" isimli oykii izlefilir.
Hos Geldiniz

Sanatg¢i Minti, arkadaslarini aksam yemegine davet etmisti. Sabah erkenden hazirliklara baglayacakti.
Ilk énce mantar toplamasi gerekiyordu. ¢iinkii misafirlerine mantar ¢orbasi yapacakti. Kahvaltisini yaptiktan
sonra evden ¢ikip ormanda mantar aramaya baslad..
Yol boyunca hi¢ mantar bulamadi. Ormanin derinliklerine dogru ilerlemeye devam etti.

Uzun bir yiiriytisiin ardindan ¢ok sayida mantarin oldugu bir alana geldi.

Sanatgi Minti:
--Burada ne ¢ok mantar varmis, diye sevingle bagird..

Hemen mantar toplamaya basladi. Sepetini agzina kadar doldurdu. Artik eve gitmeliydi. Yapilacak ¢ok isi
vardi. Geriye déondii, evine hangi yonden gidecegini bilemedi. Buralara ilk kez geliyordu. Mantar ararken
evinden ¢ok uzaklastigini fark edememisti.

"Ben simdi ne yapacagim, evime nasil gidecegim?" dedi (iziintiiyle.
Etrafta kimseler de yoktu. Seslense onu kimse duyamazd.
O sirada bir ses duydu.
Tiiylii Tinti:

--Sanat¢i Mintil Burada ne yapiyorsun?
Sanatg¢i Minti:
--Buraya mantar toplamak igin geldim; ama kayboldum, dedi.

Tiiylii Tinti, yolu ¢ok iyi biliyordu. Birlikte Mintiler koyiine vardilar.
Sanat¢i Minti, arkadasina tesekkiir etti.
Misafirler gelmeden énce evi temizleyip yemekleri yapmasi gerekiyordu.
Once evini temizledi piril piril yapti.Daha sonra yemeklerini pigirdi. Tatli ve tuzlu kurabiyeler de yapt..
Banyo yapip temiz kiyafetler de giydikten sonra misafirlerini beklemeye baslad..

Zil sesini duyunca heyecanla yerinden kalkti. Sanatgi Minti, ok misafirperverdi. Misafirlerini giiler yiizle
karsiladi.

"Hos geldiniz!” diyerek onlari iceriye davet etti.
Once sohbet ettiler. Sonra Sanat¢i Minti'nin hazirladidi o lezzetli yemekleri yediler. Sanatgi Minti,
arkadaslariyla ¢ok giizel bir aksam gegirmisti. (Segkin TABAR)
"Misafir Geliyor * parmak ounu birlikte oynanir.
Bes kardes varmis.hepsi de gok sirin

gocuklarmis. (5ag el parmaklari agtlir sallanir.)

Bugiin evlerine misafir gelecekmis. (Isaret ve bas parmaklari iiggen yapilir.)
Bu,evi temizlemis, (Bas parmak tutulur.)

Bu,camlar silmisg, (Isaret parmaklar: tutulur.)

Bu,yemek yapmis, (Orta parmak tutulur.)

Bu,bulastklari yikamis, (Yiiziik parmak tutulur.)

Bu da pasta yapmis. (Serge parmak futulur.)



Zil ¢almig.Din dan din dan.... (Isaret parmak buruna degdirilir.)
Misafirler gelmis. (Sol el ve sag el yanlara agilir.)
Hos geldiniz.....hos bulduk. (Sag ve sol el birlestirilir.Tokalagir.)

Cocuklara gesitli sorular yoneltilir.Misafirperverlik ne demek?Evimize gelen misafire nasil
davranmaliyiz?Misafirler giderken onlari nasil ugurlariz?Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan
“Misafirperverlik "adli siir ve "Misafir geliyor “adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Misafirperverlik
Evimize misafir gelince
Hos geldiniz der karsilarim
Hos sohbetler ederek
Onlara sevgimi sunar
MATERYALLER
o Oykii
e Kitabi
SOZCUKLER
e Misafirperverlik, konuk
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME

Oykiimiiziin adi neydi?

Hangi siiri 6grendik?

Hangi parmak oyununu 6grendik?
Misafirperverlik ne demek?

UYARLA



KAYALIM SAYALIM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Matematik ve Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galismas yapar. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi
ardina yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

OGRENME SURECE

Sinifta yerde iplerle gocuklarin iginde hareket edebilecekleri biiyiikliikte daire, kare, liggen ve dikdértgen
sekilleri olugturulur. Ogretmen sekillerin ortasinda durur. Cocuklarla yerdeki sekillerin ne oldugu konusulur.
Sinifta bulunan ve bu sekillere benzeyen nesneleri soylemeleri istenir. Soylenen nesnelerin sekilleri hakkinda
konusulur.

Daire seklinin 6niine belli bir mesafe birakilarak dikine bir gizgi gizilir. Cocuklar bu gizgi lizerinde tek sira
halinde arka arkaya dizilirler.

Sirayla, kayma adimi ile daireye gidilir. Daire igindeyken kendi etrafinda doniiliir ve ziplayarak eglenilir.
Daire ve kare arasinda kayma adimi yapilir. Kare iginde kdseler ve kenarlar sayilir, ziplayarak eglenilir. Kare
ve iiggen arasinda kayma adimi yapilir. Uggen iginde kégeler ve kenarlar sayilir, ziplayarak eglenilir. Uggen ve
dikdortgen arasinda kayma adimi yapilir. Dikdortgen iginde koseler ve kenarlar sayilir, ziplayarak eglenilir.
Bu hareketler ekteki sarki esliginde yapilir.Bu siiregte sirada bekleyen gocuklar el ¢irparak, tempo tutarak
sarkiya eslik ederler.

Hareket etkinligi biitiin gocuklarin katilimi saglanana kadar siirer.

MATERYALLER

o« 1Ip
SOZCUKLER

e Kose, kenar, kare
KAVRAMLAR

e Geometrik Sekil: Daire-Kare-Uggen-Dikdértgen-Kenar-Kége
AILE KATILIMI

e Ailelere sarki sozleri gonderilerek evde de soylenmesi 6nerilebilir.
DEGERLENDIRME
Oyunun en ¢ok hangi kisminda eglendiniz?
Oynadiginiz oyunun kurallari nelerdi?
Siz kayma adimini baska birine 6gretseydiniz, nasil anlatirdiniz? Gésterir misiniz?
Hangi spor dallarinda kayma/ziplama/dsnme hareketlerini gorebiliyoruz?

UYARLAMA



ENGELLILER HAFTASI/YOLCU EVINI BUL

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Bagskalarinin duygularinin nedenlerini séyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini séyler.

Kazamim 8: Farkhliklara saygi ggsterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkh ézellikleri oldugunu séyler. Insanlarin farkh dzellikleri oldugunu séyler. Etkinliklerde
farkh 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECE

Engellilere yonelik olan levha ve isaretler gocuklara gosterilerek anlamlarina iliskin sorular sorulur. Bu
haftanin engelliler haftasi oldugu séylenir. Engellilere karsi sorumluluklarimiz ve onlara nasil davranmamiz
gerektigi konusulur. Ayrica;

Engel ne demek?

Ailenizde engelli birileri var mi?

Isitme engelli arkadaginiz olsa onunla nasil anlagirsiniz?

Engellilere nasil davranmamiz gerekir?

Diye sorularak, gocuklarin cevaplamalarini beklenir.

Cocuklarla gesitli duyu organlarini kullanamadiklarinda olabilecek durumlarla ilgili konusulur. Cesitli
canlandirmalar yapilir. Ozel gereksinimi olan insanlarin neler yasiyor olabilecegi ile ilgili fikir edinilir.
Parmak oyunu hep birlikte soylenir.

Gazlerimizle diinyay goriiriiz (Gozler gosterilir etrafa bakilir.)

Kulaklarimizla sesleri duyariz (Kulaklar gosterilir dinleme hareketi yapilir.)
Bacaklarimizla yiiriir kosariz (Yirime ve kosma hareketi yapilir.)

Kaparsam gozlerimi (Gozler sikica yumulur.)

Goremem higbir yeri (Bas saga sola gevrilir.)

Tikarsam kulaklarimi (Iki elin igaret parmaklart ile kulaklar tikanir.)

Duymam higbir sesi

Hareket ettirmezsem bacaklarimi (Bacaklara dokunulur,hareket ettirilmeye calisilir.)

Hayat gok zor olur.
Goriirsek boyle engelli kisileri
Uzatmaliyiz yardim elini. (El uzatihr.)
Cocuklar oyun alanina alinir. Sinif kitapligindan giiniin anlamina uygun bir oyki anlatilir.
"Yolcu evini bul” adli oyunun oynanacagi sdylenir. Cocuklar ikili es yapilir, eslerin gozleri esarp ile baglanir.
Diger gocuklar genis bir halka olugturarak, gozleri kapali olan arkadaslarini tehlikelerden korumaya gahsirlar.
Halka igine bir sandalye konulur ve ggzleri kapali olan esler ellerini kullanarak, sandalyeyi bulmaya ¢alisirlar.
Sandalyeyi ilk bulup, oturan oyunu kazanir. Oyuna diger eslerle devam edilir. Oyun sonunda gocuklara gézler:i
kapali iken neler hissettikleri sorularak, onlarin duygu ve diisiinceleri dinlenir.
MATERYALLER

o Oykiiengellilere yonelik olan levha ve isaretler, esarplar
SOZCUKLER

e Engelli



KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
¢ Ailelere engelli insanlara karsi davranislarinin nasil olmasi gerektigi ile ilgili gocuklariyla sohbet
etmeleri istenebilir. Cocuklari ile birlikte engellilerin yasami ne yaparsak daha kolay olur
diisiincesiyle bir proje olusturmalari ve fikirlerini sinifta paylasmalar: istenir.
DEGERLENDIRME
Engel ne demek olabilir? Engelli kime denir?
Engellilere karsi nasil davranmaliyiz?
Engelli insanlarin kullandigi esyalarin adlar nelerdir ?
Saglikli kisilerle engelli kisiler arasinda ne fark vardir?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 17.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“Ascl Yemek Yapiyor” isimli oyun etkinligi
"Keselim Sekil Olusturalim” isimli sanat matematik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ASCI YEMEK YAPIYOR

Etkinlik Cesidi: Oyun , Sanat , Matematik Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):........
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 15. Parga-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri: Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini sgyler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirir.
DIL GELISIMI
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullamir.
Gostergeleri: Konusmay! baslatir. Konusmay! siirdiiriir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
OGRENME SURECE
Giine baslama zamanindan sonra gocuklar ve 6gretmen oyun alanina gegerler.
Cocuklara "Asgi Yemek Yapiyor” oyunu oynanacagt, bu asginin farkli bir 6zellige sahip oldugu, gozlerinin
gormedigi, bu ylizden de as¢i olacak gocugun gézlerinin kapatilacag: soylenir. Daha sonra kimin asgi olmak
istedigi sorulur.
Asginin, gozii yumusak bir bez yardimiyla kapatilir. Diger gocuklardan ise oyun alanina karisik olarak
yerlesmeleri istenir. Her birinden kendi istedikleri bir sebze olmalar istenir.
Asginin yemek yapmak istedigi, mutfaginda malzeme kalmadigi igin bahgesine girip sebze toplamasi gerektigi
soylenir.
Gozleri gormeyen asginin kendini glivende hissetmesi igin yaninda bir yardimciya ihtiyacimiz oldugu ve asgiya
kimin yardim etmek istedigi sorulur.
Bahgenin sonundaki domateslere ulasildiginda agginin gozleri agilir.
Oyun baska bir gocuk asgi segilerek tekrarlanir.
Oyun, katilmak isteyen tiim gocuklarla oynandiktan sonra gocuklar, mutlu-iizgiin-korkmus gibi ifadelerin
oldugu kartlari kullanarak siiregteki duygularini paylasiriar.
Ogretmen gesitli renklerde el isi kdgitlarindan kenar uzunluklari ya da ¢aplari 4 ile 15 cm arasinda degisen
geometrik sekilleri cocuklara dagitir. (kare, daire) Cocuklar bu geometrik sekilleri keserler. Ardindan
geometrik sekilleri kullanarak onlari yan yana st liste koyarak yeni sekiller yada resimler olusturabilecekleri
soylenir. Cocuklara yapistirict verilerek olusturduklar: sekilleri yapistirmalar: istenir. Masaya pamuk kumas
pargalari diigmeler renkli pullar yerlestirilir. Cocuklardan bu malzemeleri de kullanmalari istenir. Calisma
sonunda yaptiklar: etkinliklerin sunumu yapilir.
MATERYALLER
e Yumusak bez pargalari, pegete, mutlu -ilizgiin-korkmus gibi ifadelerin oldugu kartlar, El isi
kagitlart,yapistirici, makas ,pamuk, kumas pargalar ,digmeler pullar simler
SOZCUKLER
e Asgl, sebze
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu-Uzgiin- Korkmus
e Geometrik Sekil: Dikdortgen-Uggen-Daire-Kare
e Yén/Mekdnda Konum: Alt-Ust
AILE KATILIMI



e Evde gocugun gozlerini yumusak bir nesneyle kapatip dniine karisik nesneler konularak nesnelerin ne
oldugunu dokunarak tahmin etmesini isteyen "Tahmin oyunlari” oynamalari saylenir.
DEGERLENDIRME
Biraz dnce nasil bir oyun oynadik?
Kimler hangi rolleri listlendi?
En gok ne zaman eglendin?
Zorlandigin yerler oldu mu?
Gozlerin kapaliyken neler hissettin?
Gozleri gormeyen arkadasina yardim ederken neler diisiindiin?
Sen ona yardim ederken o ne hissetmis olabilir?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 18.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

"19 Mayis Atatirk'i Anma, Genglik ve Spor Bayrami” isimli Tiirk¢e etkinligi
“"Neseli Ol Ki Gen¢ Kalasin” isimli sanat ve miizik matematik

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







19 MAYIS ATATURK'U ANMA, GENCLIK VE SPOR BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 21. Atatirk'd tamr.

Gostergeleri: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bagh olgulari séyler. Atatiirk'iin kisisel 6zelliklerini sGyler.
Kazanim 22. Atatiirk'in Tirk toplumu igin Gnemini agiklar.

Géstergeleri: Atatiirk'iin degerli bir insan oldugunu sdyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri séyler. Atatirk'in
getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl etkinliklerle
ifade eder.

DIL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullamir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmay: siirdiirir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini soyler

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii gibi gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECE

Cocuklara Yarin 19 Mayis genglik ve spor bayraminin kutlanacagi sdylenir Atatiirk'iin ve silah arkadaglarinin
Tiirk Ulusu igin verdikleri miicadelede yasadiklar: zorluklar, kazandiklari basarilar vurgulanir. Atatiirk'iin
gocuklart sevip onlar igin 23 Nisani armagan ettigi hatirlatilip Atatiirk'iin gengleri de sevdigi ve onun igin bu
bayrami da genglere armagan ettigini soyler. Ogretmen, Atatiirk'iin hayatini bir kez daha gocuklara anlatir.
Yaptigi yenilikler ve bagarilart hakkinda konusur. Atam siiri ve askerler isimli parmak oyunu dnce 6gretmen
tarafindan sdylenir; sonra gocuklardan tekrar etmeleri istenir.

Askerler

Askerler hep dizi dizi. (Parmaklar agilarak eller yan yana konulur.)

Nébet bekler.

Bazen girpar ellerini, (Eller girpilir.)

Sarki soyler.

Bir de ufacik, (Bir elin yumrugu sikilir ve isaret parmagi kaldirilir, 6teki el agik olarak

listiine konur.)
Semsiyesi var.
Gece olunca da,
Besiginde yatar. (Sol el sag kola bebek gibi konup, sallanir.)
Atam
Atam sen 6lmedin
Topraga gémiilmedin
Neredesin bilir misin?
Bu kiigiiciik kalbimdesin
MATERYALLER
SOZCUKLER
¢ 19 Mayis, miicadele, yenilikler
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

19 Mayis neler olmustur?

Atatiirk bu bayrami kimlere armagan etmistir.

Atatiirk ne gibi yenilikler yapmistir?

Siiri bireysel olarak séylemek isteyen ¢ocuklara imkan verilir.

UYARLAMA



NESELL OL Ki GENC KALASIN

Etkinlik gesidi: Sanat, Miizik ve Matematik Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaumi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri aligilmigin diginda kullanir. Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olugturur.

DiL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar

OGRENME SURECE

Cocuklardan galisma masalarina yerlesmeleri istenir. Her gocuga Atatiirk resimleri dagitilir. Atatiirk
resimleri A4 kagidinin ortasina yapigtirilir. Her gocuda gicek seklinde kesilmis el igi kagitlari dagitilir.
Gocuklar gigek motiflerini tabagin kenarlarina yapistirarak gergeveyi siislerler.

Neseli ol sarkisi hep birlikte soylenir. Bilinen sarkilarin tekrar: yapilr.

Neseli Ol

Neseli ol ki geng kalasin,

Bu diinyadan da zevk alasin,

Umitler hep sdylenir neseyle,

Neseli ol ki geng kalasin.

Neseli ol ki hep artsin giiciin,

Yorgunluk nedir bilme biitiin giin,

Gayretler hep siislenir neseyle,

Neseli ol ki geng kalasin.

MATERYALLER
e Yapistirici
o Elisi kdgitlar
SOZCUKLER
e Nese
e Geng
KAVRAMLAR
. Zit: Geng-Yash

AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklariyla bir Atatiirk afisi yapmalar: istenir. Bu afisi okula
gonderilmesi gerektigi séylenir. Bu afisi kullanarak gocuklardan sinifta

arkadaglarina sunum yapmalart istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi sarkiy! 6grendik?
Sarkimizi daha 6nce duydunuz mu?
Neseli olunca nasil davraniriz?
Kagit tabaklarla ne yaptik?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :1.20.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Pamuk Kedim” isimli sanat, Tiirkge, oyun etkinligi

“Kiiglik Kurbaga Kuyrugun Nerede?" isimli hareket, miizik etkinligi
"Oykiimiiziin Ismi Ne Olsun?" isimli Tiirk¢e matematik etkinligi
"Dinle ve Anlat” isimli Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PAMUK KEDIMm

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkge, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik )
Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar

Kazanim 10: Mekdnda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Géstergeleri: Mekanda konum alir.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, siir yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECE

Cocuklara gesitli bilmeler sorulur. Cevaplari bulmalari igin gesitli ipuglari verilir. Daha sonra Cocuklarin
kedilerle ilgili bilgilerini arkadaslar: ile paylasmalari istenir. Ardindan mir mir kedi isimli parmak oyunu ve
pamuk kedim isimli siir hep birlikte tekrar edilir.

Yumusak tiyleri var Kulaklarini diker Miril miril mirildanir
Kuyrugunu durmadan sallar(Kedi) Fare gordiigiinde arkasindan gider (Kedi) Ciger gdriince uzanir
(Kedi)

Mir Mir Tki Kedi

Mir mir mir iki kedi (Isaret parmaklar kargilikli hareket ettirilir.)

Biri gikmis list odaya (Isaret parmagiyla yukar: gikma hareketi yapilir.)

Biri inmis alt odaya (Diger elin isaret parmagtyla asagi inme hareketi yapilir.)

Biraz sonra bulusmuglar (Parmaklar bulusturulur.)

Miril miril konugmuglar (Parmaklar hareket ettirilir.)

Ben bir fare yakaladim (Sag elin isaret parmag hareket ettirilir.)

Ben tabaklar: yaladim (S50l elin isaret parmagi hareket ettirilir.)

Aman demisler ¢ok yorulduk (Bir kez el saklatilir.)

Iste orda bir koltuk (Koltuk...vb gasterilir.)

Hemen kosmuslar oraya (Makara sarma hareketi yapilir.)

Uyumuslar doya doya (Uyuma hareketi yapilir.)

12345678910 Giinaydin...

Kedim

Benim kedimin adi boncuk

Tiyleri yumusactk sanki pamuk

Yemegi gok sever tam bir obur

Karni doyunca keyfine diyecek yoktur

Ogretmen kediler aynaya bakarsa isimli dykiiyii anlatir.

Kediler Aynaya Bakarsa

Pisi ile Minnos, sokakta yasayan iki kedi yavrusuydu. Siislii adinda bir ev kedisiyle tanisip arkadas oldular. O
glinden sonra da ev kedisi olma hayalleri kurmaya basladilar.

Siisli, daha gok kiiglikken bir evin bahgesinden igeri girmisti. Evin sahipleri de onu gok sevmis, besleyip
bilyitmislerdi. Siisli, ev kedisi oldugu igin gok mutluydu.

Siislii gezmek igin bazen digari gikiyor Pisi ile Minnos'un yanina geliyordu. Onlarla sohbet etmeyi gok
seviyordu. O giin yine aralarinda konusuyorlard.

Pisi:



— Siislii! Biz de senin gibi ev kedisi olmak istiyoruz. Bize yardim eder misin, dedi.
Siisli:

— Size kedisi olmayan bir ev bulmamiz gerekiyor, diye cevap verdi.

Minnos:

— Su ilerideki pembe boyali evde yasayanlarin kedisi var mi acaba, diye sordu merakla.
Siisli:

— O evde yasayanlarin kedisi yok, olsa mutlaka ben goriirdiim, dedi.

Minnos:

— Haydi 0 zaman Pisi, o eve gidelim; belki bizi evlerine alirlar.

Siislii yanlarindan ayrilip evine gittikten sonra Pisi ile Minnos da pembe boyali eve dogru yiiriimeye basladilar.
Bahgeden igeri girdiklerinde bir képegin kendilerine havladigini duyup kagtilar.

Pisi:

— Bu evde kedi olmadigi kesin, baksana kopek bizi gariince nasil da havladi, dedi.

Minnos:

— Evet, haklisin. Bu evde kedi yasasaydi o kdpek bize havlamazdi.

Evin arka tarafina gegtiler. Odalardan birinin penceresinin agik oldugunu fark ettiler. Agik olan pencereden
iceriye yavasga girdiler.

Pisi:

— Burasi ne kadar giizel bir ev, dedi.

Minnos:

— Etrafta kedi de yok. Haydi biraz dolasalim, diyerek yiiriimeye basladi.

Pisi, yatak odasinin kapisini yavasga araladi. Kapinin tam karsisinda bir gardirop duruyordu. Kapaklari boydan
boya aynaliyd. Pisi, dolabin orada bir ¢ift géziin kendisine baktigini fark etti. Kapry: hizla kapatip Minnos'u
¢agirdi. Minnos, hemen Pisi'nin yanina geldi.

Minnos:

— Pisi ne oldu, beni neden ¢agirdin, dedi.

Pisi:

— Igeride bir kedi gérdiim, bana bakiyordu, diye cevap verdi.

Minnos:

— Nel.. Kedi mi gordiin? Ama nasil olur? Dur birlikte bakalim.

Minnos ve Pisi yavas yavas kapiyi araladilar. Merakli bakislarla aynanin oldugu tarafa baktilar. Minnos
gozlerini kocaman agarak:

— Pisil Burada iki kedi var, hem de bize bakiyorlar, dedi.

Hemen kapiy! hizla kapattilar. O odadan uzaklasip evin diger béliimlerini dolasmaya basladilar.

Minnos, banyo kapisini hafifge iterek igeri girdi. Banyonun 151§t yanmadigi igin igerisi biraz karanlikti.
Banyoda bir tabure gérmiistii. Hemen taburenin lizerine ikt ve karsisindaki aynaya bakmaya basladi. Bir de
ne gorsiin! Orada bir kedi, kendisine bakiyordu. Hemen banyodan ¢ikti ve Pisi'yi ¢agird.

Pisi, Minnos'un yanina merakla geldi:

— Ne oldu Minnos, beni neden ¢agirdin, dedi.

Minnos:

— Igeride bir kedi gérdiim. Kocaman gézleriyle bana bakiyordu, diye cevap verdi.

Pisi:

— Emin misin? Gel, haydi birlikte bakalim!

Pisi ve Minnog yavasca banyoya girdiler. Taburenin iizerine ¢ikip aynaya baktilar. Ikisi de korkuyla gozlerini
kocaman agtilar. Tabureden indiler, banyodan gikip kapiy: hizlica kapattilar.

Pisi:

— Minnos, burada da iki kedi varmig, dedi saskin saskin.

Minnos:

Evin iginde birlikte gezmeye karar verdiler. Uzun bir koridorda yiiriimeye basladilar. Koridorun sonunda
biiyiik bir boy aynasi duruyordu.

Pisi:

— Minnos, sana bir sey sdyleyecegim. Benim gordiigiimii sen de goriiyor musun?

Minnos, basini kaldirip karsiya dogru bakti:



— Gordiiklerim gergek olamaz, dyle degil mi, dedi.

Pisi:

— Iki kedi bize dogru yaklasiyor. Hig de giilimsemiyorlar, dedi korkarak.
Minnos:

— Eyvah! Evlerine girdigimiz igin bize ¢ok kizmis olmalilar, dedi.

Pisi:

Ne yapacagiz simdi, iyice yaklasiyorlar!
Minnos, basini yan odalardan birine dogru gevirdi. Pisi'ye sessizce:
— Yan odanin cami agik, oradan kagalim, dedi.

Pisi ve Minnos, eve girdikleri pencereden atlayarak disariya kagtilar.

— Bu evde ne kadar ¢ok kedi varmis. Istesek de kalamazdik zaten, dedi.

Minnos:

— Siisl, bize "Bu evin hig kedisi yok." demisti ama.
Pisi:

— Evin sahipleri bu kedileri yeni almis olmali.
Minnos:

— Neden bu kadar ¢ok kedi almiglar acaba?

Pisi:

— Evin sahipleri kedileri gok seviyor olmal.
Minnos:

Biraz bekleyelim, belki Sislii gibi disari gikip bizimle arkadas olurlar, dedi

Minnos ve Pisi her giin oradan gegerken evin yanindaki agacin altinda oturup evdeki kedilerin disari ¢tkmasini
beklediler.
Minnos:
— Bu kediler neden disari hig ¢tkmiyorlar, dedi.
Pisi:
— Kopekten korkuyorlardir. Biliyorsun o kdpek bizi de hig sevmemisti, diye cevap verdi.
Fakat ne o giin, ne de baska bir giin pembe boyali evin bahgesinde o kedileri hig gérmediler. (Segkin TABAR)
Bahgede yada salonda, birbirine paralel iki gizgi gizilir. Cocuklara bunun "dere" oldugu sdylenir. "Siz de kedi
olacaksiniz, bu dereden atlayacaksiniz." Denir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar: birinci grup "Kara kediler",
ikincisine de "Tekir kediler" denir.Once kara kediler, birer birer, dereyi atlayarak gegmeye caligirlar.
Atlayan kedinin ayag, her iki taraftaki gizgilere basmamalidir. Bir yada iki ayag gizgiye basan kedi yanar.
Sonra tekir kediler de ayni kurallarla dereden atlamaya galisirlar Hangi kedi kiimesinden daha az kisi
yanarsa, oyunu o kedi kiimesi kazanmis olur.
Cocuklar galisma masalarina alinir. Kesme katlama yontemi ile “Kedi “etkinligi yapilir. Boya kalemleri ve artik
materyaller ile kedi etkinligi tamamlanir.
“Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. “Kedi resmini ¢izim asamalarina uygun olarak tamamlayip boyayalim.
"Minti nerede olabilir bulup boyayalim.” "Resmi tamamlayip boyayalim.” Yénergeli etkinlikler tamamlanir.
MATERYALLER

o Elisi kdgidi, yapistirici makas
SOZCUKLER

o Tekir kedi
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma

o Y&én/ Mekdnda Konum: Ustiinden
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzun kurali neydi?Sanat etkinliginde ne yaptik?
UYARLAMA



KUCUK KURBAGA, KUYRUGUN NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Hareket, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyilik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekdnda konum alir.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama, gibi yollarla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

OGRENME SURECE

Cocuklar oyun alanina alinir. “*Kurbagalar nasil hareket eder? Nasil ses gikarir? " diye sorulur. Cocuklarin
cevaplari alindiktan sonra, kurbaga taklidi yapmalarina rehberlik edilir. Cocuklarin ellerini ileriye dogru
uzatarak yere koymalarini ve ayaklariyla sigramalari istenir. Ayaklariyla elleri yan yana gelmelidir. Viicut
agirliklarinin birkag saniye elleri iizerinde kaldigi ve tekrar ayaklarina gegtigi cocuklara agiklanir. Cocuklara
“yavru kurbaga gibi sigrayin, simdi biiyiik bir kurbaga gibi sigrayin vb. “ komutlar verilir. Ogretmen kiigiik
kurbaga adl sarkiyi birkag kez soyler. Ardindan gocuklara tekrar ettirilir. Tekrarlarla sarki kavratilir,
Kigiik Kurbaga

Kiigiik kurbaga, kiigiik kurbaga, kulagin nerede ?

Kulagim yok kulagim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)

Kiigiik kurbaga, kiigiik kurbaga, kuyrugun nerede ?
Kuyrugum yok kuyrugum yok yiizerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)

Kiiglik kurbaga, kiigiik kurbaga, gézlerin nerede ?
Gazlerim yok gozlerim yok yiizerim derede
Ku vak vak vak ku vak vak vak kuvak kuvak kuvak(2)
MATERYALLER

e Miizik CD
SOZCUKLER

e Kurbaga
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Cocuklarin hareketleri ygnerge dogrultusunda yapip yapmadiklari gézlemlenmelidir.
Kurbaga gibi ziplarken zorlandiniz mi?

Sarkimizin ismi neydi?

Sarkimizi begendiniz mi?

Sarkida kiiglik kurbaga neler yaptyormus?

UYARLAMA



OYKUMUZUN ISMI NE OLSUN?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Matematik Etkinligi ( Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi neshelerin kag tane oldugunu séyler.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmay: siirdiiriir Duygu, diisiince ve
hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini syler.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME sURECE

Istekli olan 6grencilerden daha énce 6grenilen parmak oyunlarinin tekrar edebilecegi séylenir ve birlikte
tekrar edilir. Ogretmen eline elmalari alarak havaya atar ve tutar. "Elmalar” isimli parmak oyununu birkag
kez soyler. Daha sonra gocuklara tekrar ettirilir.

Sarki soyleyip hesap yapalim(Sol elin parmaklarina sira ile dokunulur.)

Elimde bes elma var bir iki (i dort bes (Sol elin parmaklar: sayilir.)

Annem geldi bir elma yedi bir elmam eksildi (Sol elin basparmag: biikiiliir.)

Sdyle hadi kag elmam kaldi? Soyle hadi soyle kag elmam kaldi?

Elimde kaldi dért elma bir iki ig dort (Dért parmak gosterilir.)

Babam geldi bir elma yedi( Sol elin isaret parmag: da biikiilir.)

Bir elmam daha eksildi

Sdyle hadi kag elmam kaldi? Soyle hadi soyle kag elmam kaldi?

Elimde kald: ii¢ elma bir iki ii¢ (Ug parmak gésterilir.)

Dedem geldi bir elma yedi

Bir elmam daha eksildi(Orta parmakta biikiildir.)

Sdyle hadi kag elmam kaldi? Soyle hadi soyle kag elmam kaldi?

Elimde kaldi iki elma bir iki (Iki parmak gésterilir.)

Kardesim geldi bir elma yedi

Bir elmam daha eksildi(Yiizik parmak biikiiliir.)

Soyle hadi kag elmam kaldi? Soyle hadi soyle kag elmam kaldi?

Elimde kaldi bir elma bir (Serge parmak gdsterilir.)

O da benim kimseye vermem(Giiliimsenir.)

Kitap kdsesinden bir kitap segilerek ve oykiiniin ismi soylenmeden okunur 6ykii sonunda gocuklardan oykiiye
isim diigiinmeleri istenir. Cocuklar tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir. Calisma sonunda 6ykiiniin
gergek ismi de sdylenir.

Gocuklara galisma kitaplari verilir. “Cikarma islemlerini érnekteki gibi yapalim Cikarma islemlerini yapalim.

Islemlerin sonucunu dairelerin igine yazalim” “ ikarma islemlerini érnekteki gibi yapalim.” Yénergeli

galisma sayfalari tamamlanir.

MATERYALLER
o Oykii kitab
e Poget

SOZCUKLER

KAVRAMLAR



AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME

Parmak oyunumuzun adi neydi?
Parmak oyunumuz eglenceli miydi?
Oykiimiiziin adini ne koyduk?

UYARLAMA



DINLE VE ANLAT

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Hareket Etkinligi (Kiiglik Grup Etkinligi )

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 13. 6Giinlik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diigiincesini séyler. Istekleri ile kurallar
gelistiginde kurallara uygun davranir.

DiL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

Kazanim 10. Gdrsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak olay,
oykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi ggsterir.

Gostergeleri: Okumay! taklit eder.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1.Yer degistirme hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir. Baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar
OGRENME sURECE

Cocuklar kitap kégesinden istedikleri bir kitabi secerler. Ikiserli grup olup yan yana sandalyelere ya da
minderlere otururlar. Onceden kartlara gizilmis olan dudak ve kulak resimleri gocuklara gésterilerek bunlarin
ne amagla kullanilabilecegi sorulur. Cocuklarin fahminlerine gore 6gretmen dudak resminin konusma, kulak
resminin ise dinleme kuralini hatirlatmak igin kullanildigini agiklar. Her bir gruptaki gocuklar kulak ve dudak
resimlerinden birer tane alirlar. Dudak resmini alan gocugun segtigi kitaptaki oykiiyii arkadasina anlatacagt;
kulak resmini alan gocugun ise dinleyecegi séylenir. Oykiiyii anlatmay bitiren gocuk konugmay! sembolize
eden dudak resmini esine verir ve kulak resmini alarak arkadasinin segtigi kitaptaki oykiyi anlatmasini dinler.
Ogretmen sinifa bir arkadasiyla girer ve arkadagini gocuklara tanitir. Ogretmen ve arkadasinin el bilekleri
kurdele ile birbirine baglanmigtir. Ogretmen arkadasiyla birlikte “egli yiiriiyiis" yapacagini agiklar. Gocuklarin
yénergeleri dogrultusunda 6gretmen ve arkadas koordineli bir sekilde yiiriimeye baglar. Ardindan
gocuklardan esli yiiriiylis yapmalari igin es olmalar: istenir ve kurdeleler el bileklerine baglanir.
"Hizl yiirime, yavas yiiriime, yaklagarak ve uzaklasarak yiiriime, kayma adii ile yiiriime gibi..." yénergelerle
yliriime sekilleri gesitlendirilir. Cocuklar birbirleriyle uyum iginde ayni hareketleri yapmalar: igin yonlendirilir.
MATERYALLER

e A4 biiyiikligiinde kartlara gizilmis kulak ve dudak resimleri

e Resimli oykii kitaplar:
SOZCUKLER

e Dinleme, sirasini bekleme, kural, kurdele
KAVRAMLAR

e Zit: Hizli - Yavas

e Yén/Mekadnda Konum: Yakin-Uzak
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
Birisi konusurken uymamiz gereken kural nedir?
Sinifimizda bagka hangi kurallara dikkat ediyoruz?



Bize bir sey anlatan kisiyi dinlemezsek nelerle karsilasabiliriz?
Okuldan eve giderken hangi kurallara dikkat etmemiz gerekir?
Esli hareket etmek igin nelere dikkat etmemiz gerekir?
Arkadaslarimizla ne yaptik?

Nas!l yiiriyisler yaptik?

Arkadasinizla koordineli yiirimeye galisirken zorlandiniz mi?
En gok hangi yiiriyiis tiiri hosunuza gitti?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 23.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Mize Bizi Bekler “isimli Tiirk¢e ve alan gezisi
“Sesin Yol Alisi” isimli fen etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MUZE BIZI BEKLER

Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Alan Gezisi Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olugturur.
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diigiincesini sdyler.
Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
DIL GELISIMI
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.
Kazanim 10.Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir
BILISSEL GELISIM
Kazanim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gdre eslestirir.
Gastergeleri: Es nesne/varliklari gosterir.
OGRENME SURECE
Cocuklara giine baglama zamaninda miizede gekilmis birkag fotograf gésterilerek "Cocuklar, bu fotograflar:
hafta sonu gittigim bir yerde gektim, orada o kadar ilging seyler gordiim ki, size de gostermek istedim”
denilir.
Fotograflar birlikte incelenir, gocuklara: "Gittigim yer neresi olabilir? Aranizda daha dnce bdyle bir yere
giden var mi?" sorulari yoneltilir.
Fotograflardaki vitrinlere dikkat gekllerek "Bu eserleri neden burada sergiliyorlar? Bu eserler neden bu
kadar Gzenli bir sekilde korunuyorlar?” diye sorularak gocuklarin yanitlar: dinlenir.
Miizede uyulmas gereken kurallarla ilgili climleleri tamamlamalarina rehberlik edilir.
Miizeye gidilir. Cocuklar miizede ilgilerini ceken, hoslarina giden eserlerin resmini ellerindeki kiigiik not
defterlerine gizerler.
Miizede onceden belirlenen alana gegilir. Cocuklarin her birine bazi eserlerin onceden gekilen fotograflar:
dagitilarak "Ben daha dnce miizeye geldigimde bu eserleri goriip cok begenmistim ama simdi yerlerini
bulamiyorum. Siz elinizdeki fotografa bakip aynisini benim igin bulur musunuz?" diye sorulur. Cocuklar
fotograftaki eserleri bulurlar. Gezi sirasinda yeni gekilen fotograflar yansi araciligiyla gocuklarla paylasilir.
Cocuklarin yansitilan eserle ilgili olarak yoneltilen "Bu esya ne ise yariyor olabilir? Bu heykel kimin heykeli
olabilir? Bu elbise kimin olabilir, sen bu elbiseyi giymek ister misin? Sizin evinizde buna benzeyen bir sey var
mi?" vb. sorulart yanitlarlar.
arkadaslarina anlatir.
Ogretmen kukla ile oykii anlatir. Ardindan parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Bicis'in Mizesi

Cicis:Aaaa bicis, ¢amurla ne yapryorsun syle ?

Bigis: Camurdan heykeller tabaklar kasiklar vazolar yapiyorum.

Cicis:Peki ama neden bu kadar ¢ok yapiyorsun ?

Bicis:Neden olacak ,glinkii ben bir miize agryorum.

Cicig:Ne..?Miizemi agryorsun...

Bigis:Evet dogru duydun miize agryorum.

Cicis:Nerede agiyorsun bu miizeyi?

Bigis:Nerede olacak tabi ki odamda?

Cicig:Odanda miize agacagindan annenin haberi var mi peki?

Bigis:Yok ama 6grenecek, biraz sonra eve gidip soyleyecegim.

Cicis: Bence annen izin vermez.

Bigis:neden izin vermesin Ki..

Cicis:Bicis miizelerde tarihi eserler sergilenir.Cok eski ¢aglarda yasamis insanlarin yaptiklar: eserler gesitli
resimler,hayvan fosilleri,yine insanlarin kullandiklar: esya ve giysiler sergilenir.
Bigis:Yani bu yaptiklarimla bir miize agamaz miyim?

Cicis:Hayir agamazsin,ama istesen seninle bir oyun oynayabiliriz

Bigis:Nasil bir oyun ?

Cicis: Miizecilik oyunu

Bicis:Miizecilik oyunu mu?Nasil oynayacagiz anlatacagiz?

Cicis:Camurdan heykeller yapip burada sergileriz arkadaslarimizi da bu sergiye ¢agiririz.
Bicis.Tamam hadi o zaman heykellerimizi yapmaya baslayalim.

Cigis:Biliyor musun Bicis bu oyun ¢ok eglenceli olacak.

Bicis:Neden olacak baksana su yaptigim heykele ne kadar komik oldu.



Cicis:Haklisin bicis benim yaptigim heykelde gok komik oldu.
Bicis:Cicis biz miize agmaktan vazgegelim istersen ne dersin

Cicisitamam hadi o zaman bizim eve gidelim boyama yapalim.
Bicis:once annemden izin almam gerek sen git ben izin alip hemen gelirim.
Cicis:Gorisiiriiz Bicis (Secgkin TABAR)

Heykelimiz
Annem bize bir heykel aldi
Hig kimildamiyordu (Heykel gibi kimildamadan durulur.)
Burnuna dokundum sert (Burnumuza dokunuruz.)
Kulagini gektim sert (Tki kulak gekilir.)
Yanagina dokundum sert (Yanaklara dokunulur.)
Dudagina dokundum sert (Dudaklara dokunulur.)
Gozlerine baktim hi¢ oynamiyordu.r hareket ettirilmeden bakilir.)
Ustelik saglari da yoktu. (Saglara dokunulur.)

MATERYALLER

e Not defterleri

e Kalemler

o Kagit.
SOZCUKLER

e Mize

e Eser
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Biz nereye gezi diizenledik?

Miizede neler gordiik?

Miizedeki eserlerin resmini gizmek hosunuza gitti mi?

Miizedeyken hangi kurallara uyduk?

Neden bu kurallara uyduk?

Baska miizelere gittiniz mi? Baska hangi miizelere gitmek istersiniz?

UYARLAMA



SESIN YOL ALISI

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. . Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar Gergek durumu
inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

OGRENME SURECE

Cocuklara deney yapilacagi sdylenir. Deney malzemeleri gocuklara tanitilir.(plastik sise makas naylon torba
pargasi lastik ve mum) Ogretmen plastik sisenin arka kismini keser kesilen alani tamamen kapatacak sekilde
naylon ile kapatir lastikge sikica baglar Olusan yeni cisim yanan muma yaklastirilir. Lastik Sisenin Arka
Kismina hafifge vurulur. Mum alevinin dalgalandigi ve yana dogru yéneldigi gézlemlenir. Cocuklara bu durumun
neden kaynaklandigi sorulur. Onlarin goriisleri alindiktan sonra titresen havanin mum alevini hareket ettirdigi
saylenir.

Deney ile izlenimleri A4 kagidi diklemesine ikiye ayrilir. Sol tarafina deneyde kullanilan malzemeler gizilir.
Sag tarafina ise deneyi nasil yaptigimiz gizilir.

MATERYALLER
e Plastik sise
e Makas
e Naylon torba pargasi
e Lastik
e  Mum
SOZCUKLER
o Titresim
e Dalgalanma
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Deneyimizin adi neydi?

Pet sise ile ne yaptik?

Sisenin arkasina vurdugumuzda neler oldu?
Alevde ne gibi degisiklikler gordiik?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 24.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Irmagin Suyu Tash” isimli sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Sekiller Konusuyor” isimli sanat Tiirk¢ce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
"Topragin Iginde Neler Varmis? “ isimli sanat, fen ve etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







IRMAGIN SUYU TASTI

Etkinlik Cesidi: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik Grup Etkinligi-Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 9. Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler. Ayni sesle baslayan sézciikler iretir. Siir, dykii ve
tekerlemedeki uyagi soyler

MOTOR GELISIMI

Kazanim 4: Kigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

OGRENME sURECE

Ogretmen eline bir kutu alarak ¢ocuklarin yanina gelir. Gocuklara goyle seslenir” Cocuklar size elimdeki
kutunun iginden bazi resimler gosterecegim, siz gosterdigim resimlerin ismini séyler misiniz?" der.
Ogretmen 1spanak 1stakoz 151k 1zgara irmak vb resimleri gésterir. Ortak ozelliklerinin neler olabilecegi
hakkinda sohbet baslatilir. Ayni sesle bagladiklarina dikkat geker."1" Sesi ile baslayan baska neler
var?"Sinifimizda "1" sesi ile baslayan esyalar var mi? Sinifimizda ismi sesi ile baglayan arkadasimiz var mi?
Diye sorulur. "Irmak” adli tekerleme hep birlikte séylenir.

Irmagin suyu tasti

Irmak bu ise sasti

Irmagin tasan suyu

Akip denize ulasti

Gocuklar galisma masalarina alinir. “Giines “etkinligini yapilacagi soylenir. Daire seklinde kesilmis el isi
kagitlar: gocuklara dagitilir. Cocuklardan daire geklini keserek A4 kagidinin iizerine yapigtirmalari istenir.
Her gocuga on tane kiirdan dagitilir. Cocuklardan kiirdanlari giinesin etrafina belirli araliklarla yapistirmal
istenir. Oynar g6z yapistirilir. Pastel boya ile giinese agiz ve burun gizilerek galisma tamamlanir.

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir. “Cocuklara aligma kitaplar:

verilir. Tekerlemeyi dinleyelim. Birlikte tekrar edelim. Sadece " 1" sesiyle baglayan varliklarin bulundugu
bulutlarin altindaki kalpleri boyayalim." *1” sesiyle baslayan baslayan bir ciimle kuralim.”, “Kare ile ayni
ritmi tuttugumuz nesneyi labirenti takip ederek birlestirelim. “Yonergesi okunarak gocuklarin yonherge
dogrultusunda galismalar istenir.

won
|

MATERYALLER
e “I"sesi ile baslayan varliklarin resimlerinin oldugu kartlar
e Yapigtiric
¢ Makas
e Elisi kagidi
e Sari krepon kagidi
SOZCUKLER

KAVRAMLAR



AILE KATILIMI
e Evde 'l sesi ile baglayan nesnelerin resimleri kesilerek okula gonderilmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi tekerlemeyi soyledik?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Sanat etkinliginde hangi etkinligi yaptik?
Hangi malzemeleri kullandik?
Hangi sesi 6grendik?

UYARLAMA



SEKILLER KONUSUYOR

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik )
Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 15. Parga-biitiin iligkisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini soyler. Biitiini pargalara béler. Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalem kontroliinii
saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

OGRENME SURECT

Ogretmen sekil comak kuklalari alarak kukla sahnesin arkasina geger. Sekiller konuguyor
isimlioykiiyiikuklalarla anlatir.

ZELIS: Merhaba arkadaslar, Alis' i gérdiiniiz mii?onunla burada bulusacaktik ama hala gelmedi,en iyisi biraz
daha bekleyeyim .

UCGEN: Merhaba Zelis

ZELIS: Bana birisi merhaba mi dedi yoksa ben mi yanlis duyuyorum?

UCGEN: Yanlig duymadin, beni tanimadin mi?

ZELIS: kimsiniz sizi géremiyorum?

UCGEN: Benim iicgen

ZELIS: Aaa..sen mi konusuyorsun?

UCGEN: Evet ben konusuyorum, sen beni taniyor musun?

ZELIS: Sey..pek taniyorum sayilmaz.Ben sekilleri hep karistiriyorum.

UCGEN: Bizi anaokulundan ¢agirdilar, diger arkadaglarim da birazdan gelecek, kendimizi ¢ocuklara
anlatacagiz.

ZELIS: Liitfen bana da kendinden bahseder misin?

UCGEN: E..arkadaslarim gelene kadar biraz sohbet edelim o zaman .

Bak sana kendimi anlatan bir sarki séyleyeyim

Uggen

Benim adim liggen

Bir, iki, g

Var Tam (i¢ kosem

Beni gormek isteyen

Cizer hemen bir licgen

UCGEN: Nasil begendin mi?

ZELIS: ¢ok giizel anlattin kendini. §am agaci, evlerin ¢atilari hep senin seklinde éyle degil mi?
UCGEN: Dogru bak ne ¢abuk égrendin. Zelis ben gitmeliyim diger sekiller gelirse onlara okula gittigimi séyler
misin?

ZELIS: Tabi ki séylerim, hosca kal. Ne kadar kolaymis iicgen sekli ben neden sasiriyordum acaba, neyse artik
sasirmam, iyice 6grendim.

DAIRE: Merhaba Zelis, ben daire ,arkadagim ii¢geni gérdiin mi,?

ZELIS: Aaa...Merhaba, evet liggen az énce buradaydi, sizi bekledi, daha sonra okula gitti.

DAIRE: Hemen onun yanina gitmeliyim.

ZELIS: Biz iiggenle ¢ok giizel sohbet ettim, bana kendini tanrtan bir sarkida soyledi.

DAIRE: Ben de sana sarki sdyleyeyim ister misin?

ZELIS: Isterim hem de ¢ok. Sizleri daha iyi tanimak istiyorum.

DAIRE: Dinle o zaman

Daire

Ben bir daireyim

Boyle déner déonerim



Yoktur higbir késem
Arabanin tekerindeyim
Déner, déner donerim
Nasil giizel mi,beni daha iyi tanidin mi?
ZELIS: Evet tanidim, oynadigimiz top da daire seklinde. Dogru degil mi?
DAIRE: Evet, top da daire seklindedir. Zelis gitmem lazim arkadasim kare gelirse liitfen ona okula gittigimi
soyler misin?
ZELIS: Tabi ki séylerim, hos ¢akalin.
Daire. Hos ¢akal
ZELIS: Sonunda daire seklini de 6Grendim yagasin.
KARE: Peki benim adimi biliyor musun Zelis?
ZELIS :A.Evet biliyorum sizin adiniz sey...daire séylemisti ama ..
KARE: Benim adim kare ,anlasilan arkadaslarim buraya ugramislar. Peki simdi neredeler.?
ZELIS: Evet, iiggen ve daire bura dalardi az énce okula gittiler.
KARE: Oyleyse onlari daha fazla bekletmeyeyim.
ZELIS: Durun durun bana séyleyeceginiz bir sarki yok mu?
KARE: Ne sarkisi anlayamadim Zelis?
ZELIS: Ben sekilleri tanimiyordum arkadaglari bana kendilerini tanrtan sarkilar séylediler.artik iki sekli hig
sasirmiyorum.
KARE: Anladim zelis dinle o zaman
Kare
Adimdir kare
Dért késeyim kose
Dért kenarimda esit
Karistirmayin baska sekille.
KARE: Nasil giizel mi?
ZELIS: ok giizel anlattiniz tesekkiir ederim.
KARE: Gitmem lazim Zelis arkadaslarimi ¢ok bekletmeyeyim. Hos ¢akal.Bizi sakin unutma olur mu?
ZELIS: Hosga kal kare,Sizi unutmak mi asla.
MASALCT AYSE TEYZE: Zelis Alis 'i beklerken parkta uyuyakalmis, riiyasinda da sekillerle konusmustu.
Alis'in sesiyle uyandi
ALIS: Zelis ;seni ¢cok beklettim galiba 6ziir dilerim .
ZELIS: Onemli degil Alis bende sekillerle sohbet ediyordum zaten?
ALIS. Ne...sekillerle mi sohbet ediyordun?
ZELIS: Evet seni beklerken yanima, iicgen daire, kare sekilleri geldi bol bol sohbet ettik.
ALIS: Zelis saka mi bu ?
ZELIS: Hayir saka degil ama galiba riiya gérdiim, evet biitiin bu olanlar bir riiya olmali?
ALIS: Bence de riiya olmali. Neyse hadi Oyay: fazla bekletmeyelim.
ZELIS: Nasilda gergek gibiydi yagadiklarim. Riiyada olsa sekilleri artik égrendim. Hadi gidelim.

Oykiiyii anlatmak isteyen gocuklara kuklalar verilerek aralarinda gérev dagilimi yapilir.
Gocuklar sanat etkinligi igin calisma masalarina alinir. Cocuklara tizerinde geometrik sekillerin oldugu boyama
sayfalari dagitilir. Cocuklar diledikleri geometrik seklin resmini boyarlar. Boyama tamamlaninca gocuklar
boyama sayfalarini fon kartonuna yapistirlar. Makaslarini alarak kagidi alti esit pargaya balerler. Gocuklar
yaptiklari yapbozlar: birbirleriyle degiserek tamamlar.
Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar: verilir. “Kutunun igindeki sekillerin gizgilerini
asagidaki sekillerin renklerine uygun olarak birlestirip sekilleri boyayalim. En ¢ok hangi sekil var?
Isaretleyelim. “ve “"Mandalla asilmis resimlerin gélgelerini bulalim. Yuvarlak igine alalim”, Once asetat
lizerinde kesik gizgileri birlestirme aligtirmalar: yapalim. Daha sonra sayfadaki kesik gizgileri
birlestirelim” Ysnergesi okunarak gocuklarin ygnerge dogrultusunda galismalari istenir.
MATERYALLER

e Boyama sayfalari

e Makas

e Yapigtiric

¢ Pastel boya



e  Fon kartonu
e  Comak kuklalar
KAVRAMLAR
e  Miktar: Parga-Biitiin
e Geometrik Sekil: Kare-Daire-Uggen
SOZCUKLER
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Sekillerle ilgili bir oykii anlatilir.
Oykiimiiziin adi neydi?
Oykiimiizde hangi sekillerden bahsediliyordu?
Kuklalar istekli gocuklara dagitilarak 6ykiiyii canlandirmalari istenir.

UYARLAMA



TOPRAGIN ICINDE NELER VARMIS?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Fen ve Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kii¢lik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir.Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin ézelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikligiini, uzunlugunu, dokusunu, miktarini ayirt eder,
kargilagtirir.

Kazanim 11. Nesneleri élger.

Gostergeleri: Standart olmayan birimlerle élger. Olgme sonucunu séyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas becerileri gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

DIL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Sohbete katilir.
Kazarnim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

OGRENME SURECE

Gocuklarla beraber dogal bir alana gidilir/bahgeye gikilir. Cocuklara bahgeyi gezmeleri ve inceleme yapmalari
igin firsat verilir. Not defteri ya da resim kagidi verilerek topragin iginde/altinda neler olabilecegini hayal
etmeleri ve resimlemeleri istenir. Uger ya da dérder kisilik gruplara ayrilarak kazi malzemelerinin neler
olabilecegi konusunda fikirleri alinir ve malzemelerin temini igin cocuklar yonlendirilir. Cocuklarin getirdigi
malzemelere Ggretmen dnceden hazirladigi kazi malzemelerini de ekler ve kazi islemine baslanir. Belli bir
derinlige kadar kazmalari igin firsat taninir. Gruplarin agtiklar: gukurlarin derinligi standart olmayan birimler
(bahgede bulunan sopa/gubuk, taslar, ipler, karis vb) yardimiyla 6lgiliir.
Cikan topraklar kaba konularak hangi grubun daha gok toprak gikardigi karsilagtirilir.
Bitki kokleri, solucan, bocek, yaprak, topragin rengi vb. gocuklar tarafindan biiyiiteg yardimiyla incelenir.
Not defteri ya da resim kagitlarina toprakta gérdiiklerini, incelediklerini resmederler.
Etkinligin basinda topragin iginde/altinda neler olabilecegini diisiinerek yaptiklar: resimlerdeki canli cansiz
varliklarla bulduklar: varliklar karsilastirilir. Toprak sulandirilarak gamur haline doniistiiriillp istedikleri gibi
sekillendirmeleri saglanir.
MATERYALLER

¢ Kazi Aletleri, Sopa
SOZCUKLER

e Derinlik

e Olcme
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

o Ailelere gocuklariyla bahgeye gikip toprak iistii ve altinda bulunan canli/cansiz varliklar: gozlemleyip

vurgulayan resimli bir biilten hazirlanip ailelerin gocuklariyla incelemeleri igin panoya asilabilir veya
evlere gonderilebilir.

AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Neler yaptik? Bahgede neler gordiik?
Toprag! kazdiktan sonra neler buldunuz?
Etkinlikten keyif aldiniz mi?

Toprag kazarken zorlandiniz mi?

¢amurla oynamak hosunuza gitti mi?

Daha dnce hig kazma, kiirek gordiiniiz mii?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 25.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Saatim Caligir Tik Tak Tik Tak" isimli Tiirk¢e, miizik, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Olgme Araglari” isimli Matematik ve Fen

“Bir Problemim Var?" Isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

“6livercinler Yuvaya/Benim Robotum Var" isimli oyun, sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SAATIM CALISIR TiK TAK TiK TAK

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Miizik, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini
agiklar. Olaylari olus zamanina gére siralar

DiL GELISIMI

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas becerileri gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir.
OGRENME SURECE

Ogretmen diin bugiin ve yarin kavramiyla ilgili sohbet baglatir.

Diin sinifta hangi etkinlikleri yapmistik?

Diin aksam hangi yemegi yediniz?

Bugiin bahgeye ¢iktik mi?

Bugiin sinifimizda kim yok?

Yarin okul var mi?

Diin hava nasildi? Vb sorular sorarak gocuklarin cevaplari dinlenir.

Ogretmen cocuklara kisa bir sykii anlatir ve dykiiniin sonu gocuklara tamamlatilir.

Yagmur Yagiyor

Emre okula gitmek igin evden gikti. Ogretmeni diin Emre'den agag etkinli yapmak igin karton istemisti. Emre
okula bugiin kartonla gidiyordu. Ancak birdenbire bir yagmur basladi. Emre, karton islanmadan okula nasil
gidebilecegini diisiindii. Aklina bir fikir geldi. Sizce dykiimiiziin sonunda neler olmustur.

Oykiiniin sonunda ritim calismasi yapilacagi séylenir.

Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Bir grup ritim sopalart ile siirekli saat ritmini galar. Diger grup ritme uygun
hareketler yapmaya galisir. Yiiriime, ¢émelip kalkma, yiizii eller ile agip kapatma, kollari havaya kaldirip
indirme gibi hareketler olabilir. Cocuklar farkl hareketler liretmeleri igin cesaretlendirilirler. Daha sonra
gruplar yer degistirir ve ¢alisma tekrarlanir.

Sarki isimli sarki 6gretmen tarafindan birkag kez saylenir. Ardindan gocuklara tekrarlatir.

Saat
Benim bir saatim var Saatimi severim
tik tak -tiki tiki tak Tik tak -tiki tiki tak
Iki tane kolu var Hig yorulmaz biliri
tik tak -tiki tiki tak Tik tak -tiki tiki tak
galisir galigir Gahisir galigir
tik tak -tiki tiki tak Tik tak -tiki tiki tak

Cocuklar galisma masalarina alinir. Cocuklara €D den saat yapilacagi agiklanir. Etkinlik igin gerekli
materyaller gocuklara dagitilir. Kesilip yapistirilir. Saatin rakamlar: yapistirilirken rehberlik edilir. Etkinlik
ogretmen rehberliginde tamamlanir.
Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir. "Diin ne yaptigimiz, yarin ne yapmak
istedigimiz hakkinda sohbet edelim. “"Ayni zamani gésteren kardan adam saatlerini gizgiyle eslestirelim.
"Aymi kareleri kullanarak resmi bos kutuya ¢izelim" Yonergesi okunarak gocuklarin yonerge dogrultusunda
¢alismalari istenir.
MATERYALLER

e Ritim sopalari, fon kartonu, el igi kdgidi, cd
SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

¢ Zaman: Diin-Bugiin-Yarin



AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Hangi etkinligi yaptik?

Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
Saat ne ige yarar?

Hangi sarkiy! 6grendik?

UYARLAMA



OLCME ARACGLARI

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Fen Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. Ipuglarini birlestirerek tahminin séyler. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 11. Nesneleri dlger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle slger. Olgme sonucunu séyler.
Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla kargilagtirir. Standart élgme araglarini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Soézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sgzciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sGzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi s6zciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
OGRENME sURECE

Ailelerden bir giin sinifta yapilacak &lgiimler igin metre istenir. Cocuklar metreleri kullanarak siniftaki gesitli
nesneleri, esyalari élgerler. Olgiimlerini birbirlerine sdylerler, kargilagtirirlar. Olgecekleri nesnelerin
olglimlerini tahmin eder Tahminleri ile 6l¢iimleri karsilastirirlar.

Ogretmen fen merkezine cetvel, terazi, metre vb 6lgme araglarini koyar. Gocuklara bu araglari incelemeleri
ve élgiimler yapma imkani verilir. Ogretmen masaya biiyiik bir kutu yerlegtirilir.

Boyunu nasil 6lgebilecekleri konusulur. Soylenenler denenir. (Parmak boyu, karis, kol boyu, adim boyu vb.)k

dlgmeleri istenir.

MATERYALLER
e Cetvel
o Metre

e Siniftaki egyalar
e  Calisma Sayfalar
e Boya kalemleri.

KAVRAMLAR

e Olcme
SOZCUKLER

e Karig

e Adm

e Ayak Boyu

e Parmak boyu.
AILE KATILIMI
¢ Ailelerden gocuklariyla birlikte evlerindeki esyalar: metre ile 6lgmeleri istenebilir.
DEGERLENDIRME
Nesneleri élgerken zorlandin mi?
Nesneleri baska ne ile 6lgebilirsin?

UYARLAMA



BIR PROBLEMIM VAR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim retir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sark: sgylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Tekerlemedeki uyagi soyler.

OGRENME SURECE

Ogretmen “Pencere" isimli parmak oyununu birkag kez séyler. Ardindan gocuklarla tekrar edilir. Isteyen
gocuklara séylemeleri igin firsat verilir.

Pencere

Odamda kiiglik bir pencere var (Iki el yan yana agilip, kapatilir.)

Kolunu gevirip agarim (Agma hareketi yaptlir.)

Penceremden basimi uzatip (Bas hafifge one uzatihir.)

Saga sola bakarim. (Bas saga, sola hareket ettirilir.)
Penceremin 6niinde temiz hava alirim. (Kollar yana agilip nefes alinarak cigerler sisirilir.)
Aksam olunca kapatir, (Kapatma hareketi yapilir.)

Yatagima yatarim. (Uyuma hareketi yapilir.)

Piti piti isimli tekerleme hep birlikte saylenir.

Piti Piti

Ooooopiti piti

Kremanin sepeti

Terazi lastik jimnastik

Biz size geldik bitlendik

Hamama gittik temizlendik

Dik Dik DIk

Son dersimiz matematik

Ogretmen ponpon ve"Hophop" isimli kukla oyununu kuklalar ile anlatir.

Ponpon ve Hophop

Palyago: Hey burasi da neresi? Burada ne kadar gok gocuk var. Merhaba gocuklar neredeyim ben liitfen
soyler misiniz? (gocuklarin cevaplar: beklenir)

Palyago: Demek ki burasi bir okul.Burada neler yapiyorsunuz bana da sdyler misiniz?

(¢ocuklarin cevaplari beklenir, palyago verilen cevaplara uygun konusur)

Palyago: Ne kadar giizel. Demek ki okulda hem 6greniyor hem de egleniyorsunuz.

Bende arkadasim Hop hopu beklerken buraya kadar yiiriimiisiim .iyi de yapmisim ,sizlerle tanismis oldum
Hop hop: Palyago.....palyago...neredesin? ben geldim..

Palyago: Hah...iste hop hopun sesi...buradayim hop hop

Hop hop: Demek ki buradasin, seni gok bekletmedim 6yle degil mi?

Palyago: Hayir ¢ok beklemedim bende az 6nce gelmistim zaten buradaki gocuklarla sohbet ediyordum.
Arkadaslarima merhaba demek ister misin hop hop?

Hop hop: Istemez miyim tabi ki isterim .Merhaba Arkadaglar benim adim hop hop

(Cocuklarin cevaplari beklenir)

Palyago: Hop hop elinde ne var senin?

Hop hop: Ne olacak bu torbanin iginde havug var.

Palyago: O....ne kadar gok havug bunlar bdyler. Bunlarin hepsini mi yiyeceksin



Hop hop: Hepsini simdi yiyemem ama bana birkag giin yeter.
Palyago: Bugiin gok havug topladigin igin yorgun olmalisin
Hop hop: Hayir yorgun degilim, glinkii bu havuglarin hig birini ben toplamadim.
Palyago: Peki kim topladi?
Hop hop: Arkadasim pon pon topladi.
Palyago: Peki sen neden toplamadin?
Hop hop: Sabah birlikte havug toplamak igin anlastik .Pon pon beni uyandirmak igin geldi ama ben gece gok
geg uyudugum igin sabah uyanamadim. Oglen uyandigimda karnim gok acikmigti. Tarlaya gitmek istemedim.
Pon pona gittim. Ondan havug istedim. Pon pon da bana torbanin iginden istedigim kadar havug alabilecegimi
soyledi.
Palyago:Ama sen torbanin tfamamini almigsin galiba?
Hop hop:Seyyy...evet ama Pon pon bana istedigin kadar alabilirsin demisti. Bende gok actktigim igin hepsini
aldim.
Palyago: Peki pon pon bunu biliyor mu?
Hop hop: Sey...ben torbayi alirken pon pon ok yoruldugu igin uykuya dalmisti. Ona soyleyemedim.
Palyago: Bence gok yanlis yapmigsin.
Hop hop: Neden yanlis yapmisim ?neler sdyliiyorsun?
Palyago:(gocuklara donerek konusur)Cocuklar sizce Hop hop ne yapmaliydi.
Hop hop: Haklisiniz, ben sadece kendimi diisiiniip, havuglarin hepsini aldim. Arkadasim Pon Pon'a hig havug
birakmadim.
Palyago: Evet hop hop iste simdi dogru diisiindiin.
Hop hop: Hemen pon ponun evine gitmeliyim, bu havuglari ona vermeliyim. Goriisiiriiz palyago goriisiiriiz
gocuklar.
Palyago: Arkadaslar sadece kendi haklarimiza degil baskalarinin da haklarina saygi géstermeliyiz. Bu tiim
insanlarin uymasi gereken kurallardir. Simdi giizel bir sarki ile veda edelim. (6gretmen tavsanlarla ile ilgili
bildigi bir sarkiy: soyler) (S. TABAR)
Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir. " Degerli Minti eline siit dékmiis. Degerli
Minti'ye énce ilik suya tutmasini daha sonra eline bir krem siirmesini séyleyelim. Hayal bulutuna Degerli
Minti igin bir yanik kremi gizelim.” Yonergesi okunarak gocuklarin yénerge dogrultusunda ¢alismalari
istenir.
MATERYALLER
¢ Kuklalar
¢ Kukla sahnesi
SOZCUKLER
e Temiz hava
KAVRAMLAR
e Y&én/Mekdnda Konum: Sag-Sol
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin ismi neydi?
Hangi kuklalar: kullandik?
Hop hop nerede hata yapti?
Siz Hophopun yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?
Oykiimiiziin sonunda neler oldu?

UYARLAMA



GUVERCINLER YUVAYA/BENIM ROBOTUM VAR

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.......
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.
DIL GELISIMI
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Yeni 6grendigi sézciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamh sgzciikleri kullanir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 3.Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olugturur.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapigtirir.
OGRENME SURECE
Ogretmen oyun alaninin zeminine tebegirle ya da renkli elektrik bandiyla gember olugturur. Oynanacak olan
"Glivercin Oyunu" igin uygun ortam hazirlandiktan sonra gocuklara “Giivercinler yuvanin iginde” ydnergesi
verildiginde yuvalarin igine girmeleri, “Giivercinler yuvanin disinda” yéhergesi verildiginde yuvanin disina
¢tkmalart gerektigi soylenir. Oyun sasirtmacali olarak gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam ettirilir.
Masalara artik materyaller yerlegtirilir. Kutu, koli, pipet, kapak, el isi kagidi, boya, yapigtirici, makas, digme
vb. Cocuklara bu malzemelerle bir robot tasarlamalari istenir. Cocuklar gruba ayrilir. Robot istedikleri
sekilde kesip yapistirir ve artik materyallerle siislenir. Olusturduklar: robotlari arkadaslarina anlatirlar.
MATERYALLER
¢  Elektrik bandi
e Tebesir
SOZCUKLER
e Giivercin
KAVRAMLAR
e Yon/Mekanda Konum: Icinde- Disinda
AILE KATILIMI
¢ Aileleri ile beraber evdeki artik materyaller ile kendi araglarini tasarlamalari istenir. Tasarlanan
araglar sinifa getirilerek sunumu yapilr.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Glivecin Yuvasinda Oyununda, yuvanin iginde olmak mi hosuna gitti disinda olmak mi?
Robotumuzu hangi malzemeleri kullanarak yaptik?
Robotu yaparken zorlandin mi?
Bu robot hangi iste yardimci olmak (izere tasarladin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 26.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sayi Oyunlar * isimli matematik ve oyun etkinligi
"Sorumluluk Cantamiz” isimli Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SAYI OYUNLARI

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi )
Yas Grubu (Ay):.......
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say kadar nesneyi gosterir. Saydigi
neshelerin kag tane oldugunu séyler. Sira bildiren sayiy: soyler.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesneyi
ayirir.,
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Géstergeleri: Mekanda konum alir.
Kazanim 15. Parga-biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini séyler. Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina
yapar-.
OGRENME SURECE
Ogretmen oyuncaklarla basit toplama ve gikarma islemleri yaptirilir. Arkasindan miizik aletleri ile ilgili bir
tekerleme saylenir.
Bir orkestram var benim
4 davul 4 fliit,4 kemandan olusan
Dum dum da dum dum vurur durur davulum.
Diit diit de diit diit Flit 6ter biitiin giin.
Gy gly da giy giy ince sesiyle keman
Ses verir notalara, Karigmig aralarina
Topum da orkestrada.
Bum bum da bum bum. (S.POLAT)
Cocuklar galisma masalarina alinir. 1 den 10 a Kadar olan rakamlarin yazili oldugu boyama sayfalari gogaltilir.
Sayilar 15 x 15 cm boyutunda olmalidir. Bu sayilar, ayni boyutlardaki kartonlara yapistirilir. Bu kartonlar ist
koselerinden delgegle delinir. Deliklerden ip gegirilerek kolye haline getirilir. Sinif esit sekilde ikiye baliindir.
On &grenci, ebe segilir. Sayi kartlari cocuklarin boynuna takilir. Miizik agilir. Cocuklar diledikleri sekilde dans
ederler. Miizik durdugu zaman boyunlarinda sayi olmayan diger on gocuk, ebelerden birini yakalamaya ¢alisir.
Arkadasini yakalayan gocuk ebenin boynundaki sayiyi taniyip, hangi sayryi yakaladigini séyleyecektir. Kolyeyi
yakaladigi arkadasinin boynundan alarak kendi boynuna takacak ve ebe olacaktir. Oyun bu sekilde devam eder.
Belli bir siire oynandiktan sonra yere bes tane daire gizilir. Bunlara 1 den 5 e kadar numara verir; ya da
sayilarda bir siralama yapmaz; karisik olarak numaralandirma yapar. (1, 3,5, 8, 9 vb.) bir gocukebe segilir.
Ebe, sayi yuvalarina girmeden dnce 6gretmeni el girpacaktir. Ebe, 6gretmenini dikkatlice dinleyecek, kag kez
el girparsa o sayi yuvasinin igine girecektir. Ornegin; 6gretmen 4 kez el ¢irptiginda, ebe hemen 4 yazili
dairenin igine gift ayak sigrayip bekleyecektir. Tiim gocuklar yuvalarda yerlerini aldiktan sonra Ogretmen
oyunu uzatabilir ya da ebe degisikligi yapabilir.
Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir..“Toplama islemlerini érnekteki gibi
yapalim.”,” Cikarma iglemlerini érnekteki gibi yapalim. ™ “Arabalarin iizerindeki islemleri yapalim. Her
arabayi, (izerindeki islemin sonucunun yazili oldugu garaja ¢izgi ile érnekteki gibi ulastiralim.”
Yénergesi okunarak gocuklarin yonerge dogrultusunda ¢alismalar: istenir.
MATERYALLER

e Fon kartonu, Yapistirici



SOZCUKLER
KAVRAMLAR

e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Ritmik sayma yapilir
UYARLAM



SORUMLULUK CANTAMIZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden séyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olasi sonuglari syler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 11. Okuma farkindaligi gdsterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap
okumasini ister. Okumay! taklit eder.

OGRENME SURECE

Cocuklar 6§renme merkezlerindeyken farkl bir yerde bezden ganta hazirlanir. Ilgi ve merakini gekip soru
soran gocuklara "Bunu sizin igin hazirltyorum daha sonra agiklayacagim” seklinde kisaca yanit verilir. Giiniin
sonunda yapilan degerlendirme zamaninda gantanin ne ise yarayacagi anlatilir. Cantanin “sorumluluk gantas:”
oldugu, gantay: her giin bir gocugun eve gétiirecegi séylenir. Her giin gantaya eve gotiirmeden 6nce farkli bir
kitap konulur. Cocuklarin anne ve babalariyla kitabin resimlerini incelemeleri, onlardan kitabi kendisine
okumalarini istemeleri, ertesi giin de okula gelirken kitabi mutlaka getirmeleri gerektigi sdylenir. Kitaplari
ok dikkatli kullanmalari ve sayfalarina 6zen gostermeleri gerektigi vurgulanir. Sinifta gocuklarin temsil
eden simgelerin oldugu gizelge olusturulur ve bu gizelgeye isaretlenerek ¢antanin doniisiimli kullanimi
saglanir. Canta ve igindeki kitap hangi gocuga gittiyse gizelge iizerinde simge gocuk tarafindan gizilerek
kaydedilir. Her gocugun "Sorumluluk ¢antasinin kullanilma sistemine uyulmadigi takdirde olabilecekler
hakkinda konusmasi saglanir.

MATERYALLER
e (Canta
e Kitap
SOZCUKLER
e  Sorumluluk
e (izelge
e Simge
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Ailelere etkinlikle ilgili bilgi notu gonderilerek kitabin kapagi, yazar: ve resimleri hakkinda
gocuklartyla konusmalar istenir.
DEGERLENDIRME
Size evde kim kitap okudu?
Kitaplarinizdaki kahramanlar kimlerdi?
Cantayi eve ggtiirerek sorumluluk almak hosunuza gitti mi?
Cantayi geri getirmeyi unutan arkadasiniz oldu mu?
Olduysa bu durumda ne diisiindiiniiz?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 27.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Suyu Hangisi Emdi? " isimli fen etkinligi

"Paytak Ordek Nerede?" isimli miizik Tiirkge, okuma yazmaya hazirlk etkinligi
“Bakkal oldum” isimli Tiirkge miizik ve matematik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SUYU HANGISI EMDI?

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) : ...

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeleri: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini soyler.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir.

OGRENME SURECE

Cocuklar cember bigiminde yere otururlar. Ogretmen énceden hazirladidi i1slak ve kuru bezlere gocuklarin
dokunmalarini ister. Bezler arasinda ne gibi fark oldugu sorulur. Ardindan her gocuga bir bez verilerek
islatmalari saglanir. Her gocugun bunu denemesine firsat verildikten sonra deneye gegilir. Cocuklara
deneyde kullanilacak deney malzemeleri tanitilir. (pamuk, naylon, tahta poset vb. ) Dort saydam tabagin igine
Nesneler ayni anda tabaklara birakilir. Cocuklar gézlemler, hangi tabaktaki suyun hizla azaldigi gozlemlenir.
Nesnelerden hangisi suyu daha hizli emdi? Bunun nedeni ne olabilir? Suyu hic emmeyen nesne hangisidir?
Cocuklarin gézlemleri dinlenir. Iginde hava molekiilii barindiran nesneler suyu daha gabuk emer. Pamugun
digerlerine gére suyu ¢gabuk emmesinin nedeni budur.

MATERYALLER

e  Pamuk

e  Dort tane tabak

e Naylon

e Tahta

e Poget
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

e Duyu: Islak-Kuru
AILE KATILIMI
e Cocuklariyla birlikte gamasirlar asmalar: birlikte toplamalar: fark hissetmeleri saglanmalidir.
DEGERLENDIRME
Bu malzemelerden hangisi daha gabuk emdi.
Baska hangi malzemeler bu deneyde kullanilabilir
Deney istekli gocuklara tekrarlatilir,

UYARLAMA



PAYTAK ORDEK NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik Grup Etkinligi,
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 9. Sesbilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler. Ayni sesle baslayan sézciikler iretir. Siir, dykii ve
tekerlemedeki uyagi soyler

MOTOR GELISIMI

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir.

OGRENME sURECE

Ogretmen eline bir kutu alarak gocuklarin yanina gelir. Cocuklara soyle seslenir” Cocuklar size elimdeki
kutunun iginden bazi resimler gosterecegim, siz gosterdigim resimlerin ismini séyler misiniz?" der.
Ogretmen 6 sesiyle baglayan varliklarin resimleri gésterir. Ortak 6zelliklerinin neler olabilecegi hakkinda
sohbet baslatilir. Ayni sesle basladiklarina dikkat geker. "G" Sesi ile baglayan baska neler var?” Sinifimizda
6" sesi ile baglayan esyalar var mi? Sinifimizda ismi “6" sesi ile baslayan arkadasimiz var mi? Diye sorulur.
"Ordek" adli tekerleme hep birlikte saylenir.

Ordek

Ordek derede yiiziiyor
Anne 6rdek onu siiziiyor
Ordek suya dalip ¢iktikga
Annesi pek seviniyor
Oriimcek Kardes

Oriimcek kardes duvara, (Parmaklar (st liste konur, serge parmaktan baslanarak parmak uglari
oynatilir.)

Tirmandi tirmandi,

Yagmur yagdi yagdi, (Parmaklarla yagmur yagmasi hareketi yaptlir.)

Oriimcek kardes 1slandt, (Eller biiziiliip, gene altina yapistirilir.)

Giines agti agti, (Kollar yarim daire seklinde, yukarida agilir.)

Oriimcek kardes kurudu,

Yavrularini toplayip

Uykuya dald:. (Avug igleri birlestirilip, yanaga konur.)

Cocuklar galisma masalarina alinir. Ordek sapkasi yapilacagi sdylenir. Calisma 6§retmen rehberliginde modele
uygun olarak famamlanir.

Ordek Sarkisi

Paytak paytak yiiriirsiin Ordek haydi gel.konusg
Sen ne tatlisin Vak vak vak vak vak
Bazen gdlde yiizersin Haydi sarki soyle
Bazen ugarsin. Vak vak vak vak vak

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir. “Tekerlemeyi dinleyelim. Birlikte tekrar
edelim. Ordek gibi 6 sesiyle baslayan varliklarin yanindaki kareleri boyayalim. O sesiyle baglayan bir
ciimle kuralim”Yénergesi okunarak gocuklarin yénerge dogrultusunda galismalart istenir.
MATERYALLER

e “g"sesi ile baslayan varliklarin resimlerinin oldugu kartlar



SOZCUKLER
e "0"sesi
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Ogrenilen parmak oyununun bireysel olarak tekrarlanmasina imkan verilir.
UYARLAMA



BAKKAL OLDUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Miizik, Matematik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECE

Ogretmen gocuklari yanina toplar ve onlara bugiin gevrelerindeki bazi meslekler hakkinda bir etkinlik
yapacaklarini soyler. Etkinlige gegmeden 6nce 6gretmen 6grencilere su sorulari sorarak égrencileri hazirlar:
Sizce meslek nedir? Annenizin ve babanizin meslegi nedir? Ya da anneniz ve babaniz ne is yapiyor? Bir
meslegimizin olmasi igin ne yapmaliyiz? Cevrenizde gordiigiiniiz insanlarin meslekleri nelerdir?

Bu sorulara verilen yanitlar dinlenir, uygun tepkiler verilir.Ogretmen 6grencileri ikiserli gruplara ayirir. Her
bir gruba bir meslek ismi verir. Verilebilecek meslek isimleri sunlar olabilir: Ogr'e'rmen ,doktor mihendis ,
ressam, pilot kaleci ,veteriner, sofor ,as¢i,dansgi, sarkici avukat , boyaci ,itfaiyeci.Ogretmen ogrencileri
gruplara ayirdiktan sonra ikili 6grencilerin o meslegi sinifa canlandiracaklarini séyler. Hazir olan 6grenciler
sinifa mesleklerini canlandirirlar. Ogretmen gocuklara “aligveris yapmayi seviyor musunuz? Diye

sorar. “Nerelerde aligveris yapariz' der. Cocuklara alisveris yaparken ne kullanildigini sorar. ocuklarin para
cevabi vermesi beklenir. Cocuklara Tiirk parasi gésterilir. Hep birlikte paralar incelenir. Uzerindeki rakamlar
ve resimler incelenir. Para kazanmak igin galismak gerektigi vurgulanir. Hep birlikte "Bakkal Oldum " sarkisi
soylenir.Adindan "Kagan Ambulansi Ariyor” 6yki anlatilir.

Bakkal Oldum

Bakkal Oldum, diikkdn A¢tim Yag Var,bal Var Kirmizi Nar Var
Diikkana Cins Cins Mallar Segtim Leblebi Koyduk Doldu Guvallar
Kapisina Kocaman Tabelada Astim Terazi Bozuk Cekmiyor Kantar
Beklerim Her giin Misteri Gelmez Beklerim Her giin Miisteri Gelmez

Kagan Ambulansi Ariyor

Kagan, Renkli Orman’in en kii¢iik ¢ocuguydu. Diger ¢ocuklarla oyun oynamayi ¢ok seviyordu. En iyi arkadasi
Doruk, okula baslamisti. Doruk, Kagan'a "Sen de bizimle okula gelsene, 6gretmenimiz bize ¢ok giizel seyler
ogretiyor.” dedi.

Kagan, bu konuyu annesiyle konustu. Annesi Kagan'in okula gitmek istemesine ok memnun oldu. Sabah
erkenden kalkip okula 6Gretmen ile konugsmaya gitti. Giilay Ogretmen, Kagan'in da okula gelebilecegini soyledi.
Kagan sinifa girdi ve Doruk’un yanina oturdu. Diger ¢ocuklarla tanisip arkadas oldu. Okul Kagan'in ¢ok hosuna
gitmisti. Arkadaginin séyledigi kadar vardi, daha ilk giinden pek ¢ok sey 6Grenmisti. Giilay Ogretmen, saglik
konusunda bilgiler vermisti. Hastanelerden, doktorlardan bahsetmisti. Kagan, doktorlar: sevmez;
hastanelerden de hoslanmazdi.

Okul bitti, eve gitme zamani geldi. Kagan bir an énce gidip dgrendiklerini annesine anlatmak istiyordu. Kapiyi
¢aldi ama agan olmadi. Annesi evde degil miydi acaba, neden kapiyr agmiyordu? Bir daha ¢aldi. Kapinin kolu
yliksekte oldugu i¢in kendisi agamiyordu.Bir ¢are bulmaliydi. Etrafina séyle bir bakindi, ileride bir kiitiik
Kapty agip igeri girince bir de ne gérsiin! Annesi Seher Hanim yerde yatiyor, hi¢ hareket etmiyordu. Evde
baska kimse olmadigi igin Kagan'in bir seyler yapmasi gerekiyordu.

Aklina bir fikir geldi, hemen telefonu alip 1-1-2'yi aradi ve annesinin hasta oldugunu soyledi. Biraz sonra
gelen saglik gorevlileri, annesini ve Kagan'i alip hastaneye gétiirdiiler.Doktor, Kagan'in annesini muayene
ederek ona ilag verdi. Annesi iyilesen Kagan, doktora ¢ok tesekkiir etti.Kagan, iyi ki okula gitmisti. Giilay
Ogretmen, 1-1-2'yi arayinca ambulansin gelecedini 6Gretmeseydi Kagan, ambulansi arayamazdi.Kagan
kendisiyle gurur duyuyor, artik doktor ve hastaneden korkmuyordu. Eve giderken "Acaba biiyiiyiince ben de
doktor olup insanlari iyilestirsem mi?” diye disiiniirken giiliimsiiyordu.



Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir. “Paralar: inceleyelim. Ayni olan paralar:
sayalim. Paralarin sayisi kadar kutuyu boyayalim "Yé6nergesi okunarak gocuklarin yénerge dogrultusunda
¢alismalari istenir.

MATERYALLER

e Para
SOZCUKLER

e Para,aligverig,bakkal
KAVRAMLAR

e Miktar: Para
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Sarkimizin adi neydi?
Sarkimizi begendiniz mi? Aligveris yapmayi seviyor musunuz? Alisveris sirasinda en ¢ok neler aliyorsunuz?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 30.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“"Rotamiz Misir” isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi

"Spor Yapiyoruz Cok Egleniyoruz” isimli oyun ve hareket etkinligi
“Masallar Ulkesi” isimli miizik etkinligi
“Labirentten Nasil Cikacagiz” isimli hareket ve oyun

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ROTAMIZ MISIR

Etkinlik Cesidi: Oyun,Tiirkge, Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bliyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olugturur.

Kazanim 9: Farkh kiiltiirel ézellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi lkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Kendi iilkesinin kiiltiiri ile diger kiiltirlerin
benzer ve farkh 6zelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

DiL GELISIMI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri katlar yapistirir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10. Mekadnda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Géstergeleri: Mekdnda konum alir.

OGRENME SURECE
Cocuklarla birlikte okulun bahgesine gikilir. Cocuklarin ayakkabilarini gikarip sokak ayakkabilarini giymelerine
rehberlik edilir. Cocuklar esit sayida iki gruba ayrilir. Aralarindan bir géniilli mendil tutucu olarak segilir
Oyun alaninda birbirlerinden 7-8 metre uzakta gizilmis olan diiz gizginin gerisinde dururlar. Her gocuga bir
say! verilir. Elinde mendil olan gocuk bir sayi soyler. Her iki gruptan o sayi sahibi ¢cocuklar kosarak mendili
kapmak ve diger ¢ocuga yakalanmadan tekrar kendi grubundaki yerine dsnmek zorundadir. Bunu kazanan
gocugun grubu bir sayi kazanir. Eger mendili alan gocuk diger gocuga yakalanirsa, o grup sayi kazanir.
Cocuklarin sirayla mendile kogsmalar: saglanarak oyun famamlanir.
Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilirYonergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge
dogrultusunda galismalar istenir.
Cocuklara €D den Rotamiz Misir adli gorseller izletilir. Cocuklarla izledikleri hakkinda sohbet baslatilir.
Misir'in diinya haritasi lizerinde konumu gosterilir. "Misir" adli siir hep birlikte séylenir.

Misir
Ugan haliya binelim
Misir'a gidelim
Develere binip
Gollerde gezelim
Piramitleri gérmeden
Sakin geri dohmeyelim
Cocuklar galisma masalarina alinir. Kesme ve katlama yontemiyle “Deve" etkinligi yapilir.

Denizde bir balik (Iki el st liste konur,bas ve ser¢e parmaklar oynatilir.)
Yiizer saga sola gozleri hep agik (G6zler kirpmadan bir siire bakilir.)

Sekiz kollu ahtapot (Iki elin parmaklariyla sekiz sayisi gasterilir.)

Dolanir kollar: karmakarisik (Iki elin parmaklari hareket ettirilir.)

Ugsuz bucaksiz gokyiiziinde (Gokyiiziine bakilir.)



Kuslar gozden kaybolur (5ag el basin istiinde havaya bakilir.)

Viz viz arinin sesi sanki yankilanir (Viz viz diye ses gikarilir, sol el kulaga gotiiriliir dinleme hareketi
yapihr.)
Renkli kelebekler ugusur saga sola (Iki el birbirine kenetlenir parmaklar agilir kapanir.)

Ordekler badi badi yiiriiyerek  (Ordek yiiriiyiisii taklit edilir, iki el gévde hizasinda yana agiliarak hareket
ettirilir.)

Atlar hemen suya (Hop diyerek hoplama hareketi yapilir.)

Minik kedinin gozii hala uykuda  (Uyuma hareketi yapilir.)

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir. “Resimdeki develerden hangisi daha biiyiik?
Gosterelim. Develeri boyayalim.”.” Her siranin bagindaki sayiyla ayni olan sayilari bulalim. Buldugumuz
sayilarin kesik gizgilerini ayni renkleri kullanarak birlestirelim." Yonergesi okunarak gocuklarin yonerge

dogrultusunda galismalari istenir.

MATERYALLER

e Elisi kagidi

e Yapistiric

e  Makas

e Mendil

e Tebesir
SOZCUKLER

e Deve

e Misir

e  Piramit
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oyuna baslamadan énce kag gruba ayrildik?
Oyuncularin gorevi heydi?
Sizce bu oyunda hizli olmak mi yoksa dikkatli olmak mi daha 6nemliydi?
Daha dnce buna benzer bir oyun oynadin mi?
Oyunda mendil disinda baska ne kullanabilirdik
Hangi lilkeden bahsettik?
Misir ismi daha 6nce duydunuz mu?
Hangi etkinligi yaptik?

UYAR



SPOR YAPIYORUZ COK EELENIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket Etkinligi (Bireysel, Kiigiik ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIM VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5.Nesne ya varliklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini sdyler. Nesne/ varligin rengini soyler. Nesne/ varligin seklini soyler.
Nesne/ varhgin biiyiikligiini sGyler. Nesne/ varligin dokusunu séyler. Nesne/ varhgin kullanim amaglarini
soyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varliklar: Gzelliklerine gére eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: sekline gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklar: biyiikliigiine gére ayirt
eder, eslestirir. Nesne/varliklar: dokusuna gére ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklar: kullanim amaglarina
gore ayirt eder, eslestirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli

bir yiikseklige ziplar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Belirlenen mesafede yuvarlanir. Belirlenen noktadan gift ayakla ileriye dogru atlar. Kayma adimi yaparak
belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. One
yuvarlanir.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak {izerinde sigrar.
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiglik top ile omuz lizerinden atis yapar. Atilan topu elleriyle tutar. Kosarak duran topa ayakla
vurur. Farkl boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME SURECE

Cocuklar oyun alanina alinir. Birlikte 1sinma soguma hareketleri ile sabah sporu yapilir. Yiiriime, kosma,
ziplama, sigrama ve yuvarlanma hareketleri sonrasi yere halka olugturarak oturulur.

Cocuklarin evden getirdikleri gesitli boyutlarda toplar gésterilir. Toplar dokularina, sekillerine ve
biiylikliiklerine gore incelenir, benzer olanlar eslestirilir. (Futbol, tenis, voleybol, basketbol, hentbol topu,
lastik top, yapiskan top, deniz topu vb.) Bu toplarla hangi sporlarin nasil yapiliyor olabilecegi iizerine tartigilir.
Tahminler ve cevaplar dogrultusunda toplar kullanilarak gocuklarin iirettigi fikirler, spor dallarina iligkin
hareketler canlandirilir. Biyiik toplar ile yerde ritmik ziplama, lastik toplari belirlenen hedefe atma,
karsilikli oturarak topu yuvarlama vb. uygulamalar oynanir.

MATERYALLER

e  Futbol

e Tenis

e Voleybol

e Basketbol

e Deniz topu
SOZCUKLER

e Spor

e  Futbol

e Tenis

e Voleybol

e Basketbol

e Hentbol
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Bir giin 6nceden evden top getirmeleri istenir.



DEGERLENDIRME

Hangi 1sinma hareketlerini yaptik?
Hangi sporlarin toplari ile oynadik?
Hangi top ile oynamak hosuna gitti?
Sporcu olmak igin neler yapmak gerekir?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 31.05.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Masallar Ulkesi” isimli miizik etkinligi
“Labirentten Nasil Cikacagiz” isimli hareket ve oyun

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MASALLAR ULKEST

Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin fonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini
ayarlar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECE

Ogretmen her ¢ocuga bir ritim aleti verir. Once serbest ¢alismalarini saglar, sonra yavag-hizli tempo
tutturur. Cocuklardan ritim tutarken verilen yénergeye uygun viicutlarini kullanarak ayni zamanda ritim
tutarak Istedikleri gibi dans etmelerini séyler. Belli bir zaman sonra gocuklar oturur, yine ellerindeki ritim
aletleri ile istedikleri sarkilarin tekrarini yaparlar.

“Masallar Ulkesinde” adli sarki gocuklarla birlikte séylenir.

Masallar Ulkesinde

Iste Pamuk Prenses Sonra Pinokyo geldi
Yatagimin basinda O kocaman burnuyla
Tutup gotirdi beni Giiliver'i bindirdik
Ciicelerin yanina Bir kiigliciik kayiga
Kursun asker de burada Birden annem seslendi
Bir selam ¢akti bana Kalk artik sabah diye
Ugan kaz inis yapti Oysa gok mutluydum ben
Evimizin damina Masallar iilkesinde

Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Mintiler ormaninda kiigiik 6rdekler yiizme
ogreneceklerdi. bir drdek kardesinin bulundugu géle girmemis. Gél derin oldugu igin batmaktan korkuyor.
Anne érdek ,yavru érdegi énce sig oan gélde yiizdiirip sonra derin olan géle gétiirecekmis. Sig géliin
kenarindaki ¢igekleri boyayalim." Yonergesi okunarak gocuklarin yonerge dogrultusunda galismalari istenir.
MATERYAL

e Ritim aletleri
SOZCUKLER

e Masal Kahramanlarinin Isimleri
KAVRAMLAR

e Zit: Hizli-yavas
DEGERLENDIRME
Hangi sarkiy séyledik?
Sarkimizda hangi masal kahramanlarindan bahsediliyordu?
Pamuk prenses masali anlatilir.

UYARLAMA



LABIRENTTEN NASIL (IKACAGIZ?

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyilik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.......
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 10: Mekdnda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestir
MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda yiirir.
Engelin iizerinden atlar.
OGRENME SURECE
Sinifta bulunan biiyiik boy Legolar, sandalyeler yan yana ve karsilikli olarak dizilerek ve bir yol olusturulur.
Cocuklarin yoldan yiiriimesi saglanir. Yola gesitli engeller konur. Sandalye yada minderler kullanilarak bir
labirent olugturulur. Yola engeller koyulur ve engelli yoldan gocuklarin gegmesi saglanir. Cocuklarla diiz yol,
engelli yol, ve labirent hakkinda sorgulama baslatilir.
Daha sonra gocuklardan halka olmalari istenir. Bir giftgi segilerek "¢ift¢i Cukura Daldi” sarkili oyunla ve
gocuklarin oynamak istedikleri oyunlarla devam edilir.

Cift¢i Cukura Daldi

Cift¢i cukurdadir, gift¢i cukura daldi Haydi, peri kizi, dadi képegini aldi.
Haydi, peri kizi, gift¢i gukura dald. Kopek kedisini aldi, kopek kedisini aldi,
Giftgi hanimini aldi, giftgi hanimini aldi,  Haydi, peri kizi, kopek kedisini aldi.

Haydi, peri kizi, giftgi hanimini aldi, Kedi fareyi aldi, kedi fareyi ald.

Hanim gocugunu aldi, hanim gocugunu ald, Haydi, peri kizi, kedi fareyi ald.

Haydi, peri kizi, hanim gocugunu ald. Fare peyniri aldi, fare peyniri aldt,
Gocuk dadisini aldi, cocuk dadisini aldi, Haydi, peri kizi, fare peyniri aldi.

Haydi, peri kizi, gocuk dadisini aldi. Peynir ortada kaldi, peynir ortada kaldi.
Dadi kdpegini aldi, dadi képegini aldt, Haydi, peri kizi, peynir ortada kald.

Cocuklara galisma sayfasi verilir. “"Labirenti takip ederek Mintileri, bizim gitmek istedigimiz yere
ulagtiralim” Yonergeli galisma sayfasi uygulanir.

MATERYALLER

e Sandalye
SOZCUKLER

e Engel

e Yol

e  Koridor

e Labirent

e Oriintii
KAVRAMLAR

e  Zit: Baslangig-Bitis
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde neler yaptik?
Engelli yolda yiiriirken zorlandiniz mi?
Diiz yolda mi engelli yolda mi daha hizli ilerledik?
Labirentten gikabilmek igin neler yapmaliyiz?

UYARLAMA






